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HERNi PLAN
OBECNA CAST
1. Provozovatel

KAIZEN GAMING CZ LIMITED, se sidlem Level G, (Office 1/0402), Quantum House, 75, Abate Rigord

Street, Ta’ Xbiex XBX 1120, Malta, reg. ¢.: C99016, zapsana v obchodnim rejstfiku vedeném na Malté.

2. Druh hazardni hry

Zivé hra

3. Zpusob provozovani

Internet — prosttednictvim internetovych stranek betano.cz a prostfednictvim softwarové aplikace
uréené pro mobilni a jina zafizeni umoZznujici dalkovy pfistup k internetu s ndzvem aplikace pro iOS:
Betano — Online Betting, SHA: 1ef01b3ef415e11c79362d66dfal0b96058b81c4 a pro Android: Betano
— Online Betting, SHA: 0cd19d1a19b113b5029dd16af210e1dd92ee998a.

4. Zakonné predpisy
e Zikon ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich predpist (déle jen,,ZoHH");

Vyhlaska ¢. 466/2023 Sh., o podminkach provozovani hazardnich her;

e Vyhlaska ¢. 208/2017 Sh., kterou se stanovi rozsah technickych parametr( pro zafizeni, jejichz
prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavk( na ochranu a uchovavani hernich

a financnich dat a jejich technické parametry, ve znéni pozdéjsich predpis(;

e Zikon €. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynos z trestné c¢innostia

financovani terorismu, ve znéni pozdéjsich predpisu;
e adalsi souvisejici pravni predpisy.

5. Prohlaseni

Herni plan je pfilohou zakladniho povoleni vydavaného dle ZoHH a jeho znéni bylo schvéleno
Ministerstvem financi CR.

Ustanoveni pravnich predpisi maji prednost pred ustanovenim herniho planu. Ustanoveni tohoto
herniho planu maji prednost pred obchodnimi podminkami provozovatele a jinymi obdobnymi
dokumenty (napf. smlouva uzaviena mezi sazejicim a provozovatelem).

6. Obecna pravidla ucasti na hazardni hre

Obecnd pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZoHH. ZoHH upravuje zejména pravidla
registrace, pravidla zfizeni a zruSeni uZivatelského konta, informacni povinnost provozovatele,
zakladni pravidla pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.

Pro ucely omezeni miry rizikového hrani provozovatel tcastniklim hazardni hry poskytuje nastroje pro

zodpovédné hrani, jejichz popis je upraven v ZoHH — jedna se zejména o Rejstiik fyzickych osob



vylouéenych z Ucasti na hazardnich hrach, moznost nastaveni sebeomezujicich opatfeni a moznost

vyuziti prostfedku pro zamezeni Ucasti na hazardni hre.
Provozovatel umozZnuje nastaveni hodnot sebeomezujicich opatreni spole¢né pro nasledujici druhy
hazardnich her:

I Internetovou technickou hru; a

. Internetovou Zivou hru.

Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni ¢asti tohoto herniho planu.
Registrace je dle ZoHH podminkou Ucasti na Zivé hie provozované prostrednictvim internetu.
Registrace je dokoncena okamzikem zfizeni uzZivatelského konta a pfidélenim pristupovych udaju
nebo jiného pfistupového prostiedku k nému.

V dlsledku registrace je Gcastniku hazardni hry po spInéni viech zakonnych podminek zfizeno jedno
uzivatelského konto k Ucasti i na dalSich druzich provozovatelem provozovanych hazardnich her.
U&astnik hazardni hry nemize prevadét penéZni nebo hraci prostfedky evidované na uZivatelském
kontu mezi dalSimi jemu zfizenymi uZivatelsky konty pro provozovani jinych hazardnich her
provozovatelem.

UzZivatelské konto eviduje spolecny ucet pro penéini a hraci prostredky sazejiciho urc¢ené k Gcasti na
internetové Zivé hte a na ostatnich druzich provozovatelem provozovanych hazardnich her.

7. Zpusob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jeZ uréuje vyhru

ZpUsob zjisténi okolnosti, jeZ urcuje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke
kazdé jednotlivé Zivé hre. Hra je provozovana na hracich stolech Zivé hry a je pfimo obsluhovana
krupiérem (v pfipadé Zivych her, kde hraci hraji jeden proti druhému je krupiér zastoupen
softwarovym hracim systémem provozovatele). V Zivé hte, kde sazejici hraji proti krupiérovi, je vyhra
uréena konkrétnim pevné danym vyplatnim pomeérem pro kazdy typ sazky, kterym bude v ptipadé
dosazZeni vyherni kombinace nasobena vySe sazky sazejiciho. V pripadé Zivé hry, kde sazejici hraji
jeden proti druhému, je vyhra urcena porovnanim karetnich kombinaci jednotlivych hraéd, nebo

souborem téchto kombinaci.
8. Vyse vyhry nebo zptisob jejiho urceni
Vyse vyhry je upravena ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé Zivé hre.

9. Zpusob a lhiaty pro vyplatu vyhry

Provozovatel vyplati vyhru bez zbytec¢ného odkladu, nejpozdéji do 30 dnli ode dne jejiho vyhodnoceni.
Vyplata penéznich prostfedku z uZivatelského konta bude provedena bezuplatné na zakladé zadosti
Ucastnika hazardni hry, a to na vSech mistech, kde jsou pfijimany vklady penézZnich prostiedkd na
uzivatelské konto. Vyplata bude provedena bezodkladné, z omluvitelného divodu nejpozdéji do 60

dnd ode dne, kdy Zadost provozovatel obdrzel.
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Cast druha:
BETANO LIVE GAMES

Podrobna pravidla jednotlivych Internetovych Zivych her
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Hry dodavatele Evolution

Roulette (Evolution)

Zakladni informace

Hra Roulette (Evolution) je pfendsena 7iva hra — ruleta, jejiz kolo se sklada z 37 &islovanych policek. Cisla
od 1 do 36 maji stfidavé ¢ervenou a ¢ernou barvu. 0 ma zelenou barvu. Sazky se umistuji na stll do oblasti
vhnitfnich nebo vnéjsich sazek (viz nize). Podstatou hry je vsadit na vybrané misto na hracim poli tak, aby
sazka pokryvala vysledek, na kterém se ustali kulicka vrZzend krupiérem.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislych nejvyssich vyher:

Nazev sazky Nejvyssi sazka Nejvyssi vyhra Nejvyssi vyhra + sazka
Jedno ¢islo (Straight-Up) 10 000,00 K¢ 350 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Dvé Cisla (Split) 20 000,00 K¢ 340 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
T#i Cisla (Street) 30 000,00 K¢ 330 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Ctyfi &isla (Corner) 40 000,00 K¢ 320 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Sest ¢isel (Line) 60 000,00 K¢ 300 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
12 ¢isel (Dozen) 130 000,00 K¢ 260 000,00 K¢ 390 000,00 K¢
Sloupce 12 ¢isel (Column) 130 000,00 K¢ 260 000,00 K¢ 390 000,00 K¢
Suda/Lichacisla(Even/Odd) 180 000,00 K¢ 180 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Barva 180 000,00 K¢ 180 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Nizka/Vysoka Cisla (Low/High) 180 000,00 K¢ 180 000,00 K¢ 360 000,00 K¢

Usazeni ke stolu
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Po otevreni hry se Sazejicimu zobrazi kolo rulety s krupiérem ze streamovaného studia a virtualni hraci
platno s policky pro umisténi sazek. Sazejici usazeni u stolu zacinaji hru prenasené zivé hry umisténim sazek
ve stanovaném case, nasledné je pohybujici se kolo rulety roztoceno krupiérem v opacném sméru, vrZena
kulicka a je ozndmen konec sazek a ¢eka se na vyhlaseni vysledku, viz dalsi popis hry nize. Sazky je nutné
umistit béhem casového odpoctu, ktery je zobrazen nad hracim polem. Pokud pfi vstupu ke stolu pravé
probiha hra pfenasené Zivé hry a je stale umoznén prijem sazek, sazejici se mlZe do dané prenasené zivé
hry zapojit umisténim sdzek ve stanoveném case.



V opacném pripadé musi ¢ekat na zahdajeni nasledujici hry pfenasené Zivé hry, kdy bude opét
umoznén pfijem sazek ve stanoveném case.

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tladitek, ktera se ve hie pouZivaji, s popisem jejich

s v

funkce, ¢imz je zaroven popsan zpUsob nastaveni sazky a zahajeni hry prenasené zZivé hry:

Tlacitko Funkce

Kliknutim na ikonku Zetonu s
odpovidajici hodnotou se vybird hodnota
Zetonu.

Kliknutim s odpovidajici hodnotouzetonu
na hracim poli se nastavuji sdzky do jedné
hry pfenasené Zivé hry.

Kliknutim jsou aktudlné nastavené sazky

do jedné hry prendsené Zivé hry
*2 zdvojnasobeny.

ZDVOJNASOBIT

Kliknutim je posledni zvolend sdazka

odstranéna.

Kliknutim jsou sazky do jedné hry

pfenasené Zivé hry opakovany podle

B pfedchozi hry pfenasené Zivé hry.
o
OPAKOVAT Kliknutim se otevie chat mezi sdzejicimi u

hraciho stolu.

a

Kliknutim se otevie historie her

Ve

prenasené Zivé hry.

Kliknutim se zobrazi informativni

pravidla hry.

e Kliknutim se otevie menu herniho
nastaveni a moznosti hry. Obecnd a

grafickd nastaveni a nastaveni zvuku.




Tladitko Funkce

Klinutim dojde k zobrazeni
* oblibenych sazek.

Kliknutim se zobrazi herni statistiky

Racetrack

Ve hie je zobrazen Racetrack, na kterém jsou zobrazeny jednotliva Cisla za sebou tak, jak jsou zobrazeny
arulety a zdroven na sousedni

na kole rulety. Pomoci tohoto Racetracku lze sdzet pfimo na jednotliva is

Cisla téchto cisel. Dale lze sazet specidlni sady Cisel podle toho, kde na ruleté se nachazi. (Sazky Tier,

Orphelins, Voisins, Zero)

Po kliknuti na specialni sadu Voisins jsou vsazeny nasledujici sazky s aktualné nastavenou vysi sazky:



Hra déle obsahuje funkci Neighbours:

Po kliknuti na urcité ¢islo na Racetrack dojde k umisténi aktualné nastavené sazky nejen na urcité Cislo, ale

také na sousedni ¢isla na kole rulety. Pocet sousednich Cisel, na které je také vsazeno, je urcen na prepinaci
funkce Neighbours (viz obrazek), ktera lze nastavit od 0 do 9. Napf. Pokud bude na ukazateli funkce
Neighbours nastavena hodnota 2, dojde k umisténi sazek na urcité Cislo a zaroven dvé sousedni Cisla
napravo a dvé sousedni ¢isla nalevo, nebo napf. pokud bude na ukazateli funkce Neighbours nastavena

hodnota 4, dojde k umisténi sazek na urcité cislo a zaroven Ctyfi sousedni Cisla napravo a Ctyti sousedni
¢isla nalevo apod.

Informacni tabule

Ve

Hra obsahuje informacni tabuli se statistikami, které obsahuiji vysledky jednotlivych her prenasené zivé hry.

BE 24 26 20 15



Vyplatni tabulka

Kulicka rulety se v rdmci jedné hry prenasené Zivé hry ustdli na jednom z 37 Cisel s pfislusnou barvou.
Odpovidajici vyhry z jedné hry pfendsené Zivé hry jsou vypocteny podle nasledujici vyplatni tabulky:

Vnitfni sazka (Inside bet)

Nazev Popis Vyherni pomér

Jedno cislo (Straight-Up) Sazka na jedno Cislo 35:1

. . Sazka na linii mezi dvéma
Dvé Cisla (Split) L 17:1
sousedicimi Cisly.

Sazka na vnéjsi okraj sazkové
plochy vedle prvniho cisla v
e fadé, kterd se vztahuje na celou
Tri Cisla (Street) . . 11:1
radu. Priklad: 13, 14 a 15. Jako
sazky Street plati také sazky na

skupiny 0,1,2 nebo 0,2,3.

Sazka na prlsecik vodorovné a
svislé linie uprostfed skupiny
Ctyr Cisel. Priklad: 17, 18, 20 a

21. Sazku Corner mUzZete

Ctyfi ¢isla (Corner) 8:1

rovnéz uzavfit na skupinu cisel
0,1,23.

Sadzka na vnéjsi okraj sazkové
. loch Gseciku d fad.
Sest Cisel (Line) A 5:1
Priklad: 19, 20, 21,

22,23 a24.




Vnéjsi sazky (Outside bet)

Nazev

Popis

Vyherni pomér

12 Cisel (Dozen)

Sazka na pole "1st 12" (tj. prvni
sadu dvanacti po sobé jdoucich
Cisel, 1-12), "2nd 12"

(13-24), nebo "3rd

12" (25-36).

2:1

Sloupce 12 Cisel (Column)

Sazka na pole oznacené "2 tol"
v dolni ¢asti kazdého sloupce o
dvandcti Cislech.

2:1

Barva

Sazka na cervené nebo cerné
pole. (pokud kulicka pristane na
¢isle 0,

zeleném sazky na

cervenou a cernou barvu

prohravaji).

1:1

Suda/Licha ¢isla (Even/Odd)

Sdzka na pole s oznacenim
"Even" (suda cisla) nebo "Odd"
(pokud kulicka
pfistane na 0, sazky na sudd a

(licha Cisla).

licha &isla prohravaiji).

1:1

Nizka/Vysoka Cisla
(Low/High)

Sazka na pole "1-18" nebo"19-
36". (Cislo 0 neni do téchto

¢iselnych skupin zahrnuto).

1:1

Napft. Sazejici umisténim Zeton( odpovidajici hodnoty vsadi nasledujici kombinaci: vnitfni sazku100,00 K¢
na Cislo 0; vnéjsi sazku 100,00 K¢ na ¢ervenou barvu a vnéjsi sazku 100,00 K¢ na prostiedni sloupec cisel.
Celkova sazka do jedné hry prenasené zivé hry odpovida souctu dil¢ich sazek, tj. 300,00 K¢. Vysledkem je
Cervené Cislo 14. Dil¢i vyhry z jednotlivych sdzek se v rdmci jedné hry pfenasené Zivé hry scitaji. Celkova
vyhra z jedné hry prenasené Zivé hry je v takovém pfipadé: 100,00 K¢ x 0 (nula) + 100,00 K¢ x 1 (Cervena

barva) + 100,00 K¢ x2 (prostfedni sloupec), tj. 300,00 K¢.




Blackjack (Evolution)

Zakladni informace

Karetni hra Blackjack (Evolution) je prenasend Ziva hra, ve které hraje jeden aZ sedm sazejicich
pripojenych u hraciho stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia. Hraje se s osmi bali¢ky karet, kdy
jeden balicek karet obsahuje 52 karet.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislych nejvyssich vyher:

Nazev sazky Nejvyssi sazka Nejvyssi vyhra Nejvyssi vyhra + sazka
Zakladni sazka 250 000,00 K¢ 375 000,00 K¢ 625 000,00 K¢
Perfect Pairs 2 500,00 K¢ 75 000,00 K¢ 77 500,00 K¢
21+3 2 500,00 K¢ 250 000,00 K¢ 255 000,00 K¢
Rozdéleni 250 000,00 K¢ 250 000,00 K¢ 500 000,00 K¢
Zdvojnasobeni 250 000,00 K¢ 250 000,00 K¢ 500 000,00 K¢
Pojisténi 125 000,00 K¢ 250 000,00 K¢ 375 000,00 K¢

Balicek karet

52 karet v bali¢ku je rozdéleno na 4 barvy — Srdce, Kfize, Kary a Piky, tj. v kazdé barvé je 13 karet. Kazda
barva obsahuje karty o hodnotach 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, J, Q, Ka A. Jednotlivé hodnoty jsou vyobrazeny
pfimo na kartach. Karty J, Q a K maji hodnotu 10 a karta A (Eso) ma hodnotu 1 nebo 11 podle toho, co je
v dané situaci vyhodnéjsi. Srdce a Kary jsou Cervené. Kfize a Piky jsou ¢erné.

Usazeni ke stolu
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Po otevieni zvoleného stolu se Sazejici usadi na jednu z volnych pozic. Sazejici usazeni u stolu zacinaji hru
prenasené Zivé hry umisténim sazek ve stanovaném Case, nasledné jsou vSem zucastnénym rozdany dvé
karty krupiérem, viz dalsi popis hry nize. Sazky je nutné umistit béhem ¢asového odpoctu, ktery je zobrazen
nad hracim plochou. Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probiha hra prendsené Zivé hry, nove sazky na dalsi
hru se pfijimaji po ukonceni hry stavajici.




Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tladitek, ktera se ve hie pouzivaji, s popisem jejich

v s v

funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a zahajeni hry prenasené zZivé hry:

Tladitko Funkce

" = P Klikdnim na ikonku Zetonu s odpovidajici hodnotou se
DO .

nastavuje sazka do jedné hry prenasené Zivé hry.

Kliknutim se pfepne nabidka na informace o hie véetné

Vyplatni tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti
n hry. Obecna a graficka nastaveni a nastaveni zvuku.

Klinutim se otevre historie her pfenasené Zivé hry.

Kliknutim se otevre chat mezi sazejicimi u hraciho stolu.

Zakladni pojmy:

Hand — pravidly hry uréena kombinace karet, jejiz hodnota urcuje, jestli hru prenasené zZivé hry vyhrava

sazejici nebo krupiér.

Krupiér —rozdavajici fyzickd osoba povérena provozovatelem k obsluze hraciho stolu pfenasené zivé

hry, proti které ucastnici hazardni hry hraji.
MozZnosti sazejiciho pfi hie:

Opakovat — umisti stejnou sazku jako v pfedchozi hie prenasené zivé hry.

(¥ oPakovAT

Zpét — sdzejici ma moznost vratit naposled vloZzeny Zeton ze stolu do svého kreditu.




Karta — sazejici si mZe vyzadat dalsi kartu a vylepsit tak sv(j hand; karty si mGze tahat postupné az do
dosazeni celkové hodnoty 21 nebo vice.

Stat — kdyz je celkova hodnota handu méné nez 21, mlZe sazejici zUstat stat a neriskovat, Ze celkova
hodnota jeho handu prekroci 21.

Dalsi sazky v prabéhu hry pfenasené Zivé hry:

Rozdélit — pokud maiji prvni dvé karty sazejiciho stejnou hodnotu, mize vsadit dalsi sazku (ve stejné vysi
jako pocatecni sazka) a vytvorit druhy hand, se kterym si zahraje proti krupiérovi; pokud jsou sazejicimu
rozdana dvé esa, mlze tahnout na kazdy novy hand uz jen jednu kartu. Po rozdéleni neni mozné sestavit
nejlepsi hand ,,blackjack” (viz nize). Pokud sazejici zvoli moznost Rozdélit, nemUze jiz v rdmci rozdélenych
hand zvolit moZnost Zdvojnasobit.

Zdvojnasobit — mozZnost dvojnasobku umoznuje Sazejicimu zdvojnasobit pavodni sazku,
v takovém ptipadé obdrzi uz jen jednu dalsi kartu.

Pojisténi — pokud je prvni kartou krupiéra eso, mlze sazejici vsadit polovinu ¢astky své plvodni sazky a
obdrzi vyhru 2:1, pokud krupiér bude mit blackjack; jestlize krupiér nema blackjack, sazejici pojisténi
prohrava.




Cil hry a vyplaty vyher

Sazejici usazeni u stolu zacinaji hru prenasené Zivé hry umisténim sazek, po kterém jsou vSem
zucastnénym (sazejicim a krupiérovi) rozdany dvé karty, pficemz plati nasledujici: sazejicimu jsou rozdany
dvé karty licem nahoru a krupiérovi jedna karta licem nahoru a jedna licem dolli. Rozdavani zacina u
prvniho sazejiciho po levici krupiéra a pokracuje po sméru hodinovych rucic¢ek az ke krupiérovi. Poté
krupiér rozda vsem sazejicim druhou kartu licem nahoru, ale druha karta krupiéra je vyloZzena licem dol(.
K odkryti této skryté karty krupiéra dojde v momentu, kdy na néj pfijde fada, tj. po odehrani vsech
sazejicich v rdmci dané hry. Hodnota pocatecni kombinace sdzejiciho je zobrazena vedle jeho karet.

Cilem hry Blackjack je pfiblizit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejblize souctu 21 a zaroven hodnotu
souctu 21 neprekrocit a porazit krupiéra.

Aby se to sazejicimu podafilo, musi mit hand, jehoz celkova hodnota neprekroci 21, a zaroven jeho soucet
karet ma vyssi hodnotu nez hand krupiéra. Vyhrat vsak muze i tehdy, pokud dosahne hodnoty nizsi nez 22
a hodnota krupiérova handu pfesahne 21. Pokud je celkova hodnota handu 22 a vice, automaticky
prohrava a ztraci moznost ziskat vyhru.

Nejprve odehraji hru postupné jeden po druhém vsichni sazejici a jako posledni odehraje krupiér. Jakmile
je sazejici vyzvan, mize ke svému handu tahat dalsi karty s cilem navysit celkovou hodnotu jeho karet.
Sazejici dostane dalsi kartu po stisknuti tlacitka ,Karta” (viz vySe) a dokonci svou handu stisknutim tlacitka
,Stat” (viz vyse). Jakmile skonci s tahanim karet vSichni sazejici, krupiér dokonci svlij hand. Pravidla pro
Rozdélit, Zdvojnasobit a Pojisténi jsou popsana vyse u popisu jednotlivych tladitek.

Nejlepsi hand ve hie Blackjack se nazyva ,blackjack”. Vyhra za tento nejlepsi hand ve hre je vyssi nez za
vSechny jiné kombinace, sdzka se totiz vyplaci ve vyhernim poméru 3:2 (ovSsem nikoliv v pfipadé, Ze
sazejici ziska ,, blackjack” pomoci tzv. rozdéleni — k tomu viz pravidla vyse, tehdy je vyherni pomér stejny
jako u jinych vitéznych handd, tedy 1:1). Blackjack tvofi eso a jakakoli dalsi karta s hodnotou deset (10,
J, Q, K). Pokud ma krupiér rovnéz blackjack, dojde k remize a Sazejici obdrzi jako vyhru pouze svou sazku.

Vitézné handy jsou vyplaceny 1:1. Vsadi-li sazejici 20 K¢ a vyhraje, pak obdrzi kromé své plvodni Sazky
jesté zisk 20 KC. Jestlize ziska sazejici vyherni karetni kombinaci ,blackjack” pak je vyhra vyplacena v

pomeéru 3:2, sazejici obdrzi kromé své plvodni sazky jesté zisk 30 Kc.

Esa mohou mit dvé rdzné hodnoty, jedna a jedenact (podle toho, co je v dané situaci pro sazejiciho
vyhodnéjsi).

Kdykoli ma sazejici stejny hand jako krupiér, jednd se o remizu. V takové situaci vyhraje zpét svoji sazku,
ale neobdrzi dalsi vyhru.

Pokud hand prohraje, sazejici neobdrzi nic a sazka pripada provozovateli.
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Jakmile krupiér dokondi svlij hand, obdrzi sazejici svoji vyhru.

Pravidla pro hru krupiéra:

Jak bylo uvedeno vyse, jakmile sazejici dokonci svij hand, pfichazi na fadu krupiér, jehoZz moznosti hry
jsou omezeny na moznost vzit kartu a na moznost stat (tedy nemuze zahrat ,rozdélit”, ,pojistit” a ,,2x“).

Dale jsou déna pravidla, kdy krupiér musi vzit dalsi kartu a kdy naopak dalsi kartu nebere. Pokud je soucet
hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi kartu. Pokud je tento soucet 17 ¢i vyssi,
krupiér dalsi kartu vzit nesmi. Pokud je soucasti kombinace karet krupiéra eso a soucet karet by byl vétsi
nebo roven 17, pokud by se karta eso pocitala s hodnotou 11, krupiér musi kartu eso vzdy pocitat s
hodnotou 11 a dalsi kartu tedy jiz vzit nesmi.

Vedlejsi sazky

Tato hra Blackjack (Evolution) také obsahuje volitelné vedlejsi sazky — Perfect Pairs a 21+3. Vedlejsi sazky
Ize podavat jen v kombinaci s hlavni sazkou a je mozné je podat obé soucasné. Vedlejsi sazku lze vyhrat
bez ohledu na vysledek hlavni hry.

Perfect Pairs

Vedlejsi sazka Perfect Pairs udéluje sazejicimu vyhru, pokud prvni dvé karty obsahuji libovolny par —
napfiklad dvé kralovny (Q), dvé esa (A) nebo dvé trojky (3). Existuji tfi typy pard, z nichZ kazdy ma jinou
vyplatu:

* Dokonaly par — stejna barva paru a stejné symboly napf. dvé pikovaesa.

* Stejné barevny par —stejna barva paru a jiné symboly napt. karova dvojka (2) + srdcova dvojka (2)
* SmiSeny par — rizna barva paru a rGzné symboly napf. srdcova desitka (10) + kfiZzova desitka (10)
21+3

Sazejici vyhrava Vedlejsi sdzku 21+3, pokud jeho prvni dvé karty a prvni karta krupiéra vytvofi nékterou
z nasledujicich vyhernich kombinaci:

* Trojice v barvé — stejna barva a stejné symboly trojice, napf. 3x srdcovadama.

« Cistd postupka — t¥i po sobé jdouci karty ve stejné barvé a se stejnymi symboly, napF. kdrova 10,karové J
a karové Q.

* Trojice — stejnad hodnota ti karet, ale rlizné barvy a symboly, napf. tfi K se symboly srdce, kary, kfize

* Postupka — tfi po sobé jdouci karty, ale v rliznych barvach a s rlznymi symboly, napf. pikova2

+ kFizova 3 + srdcova 4.

* Barva — hodnotové nesouvisejici karty ve stejné barvé a se stejnymi symboly, napf. kfizova 2,kfizova
6 a kfizova 10.
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Vyplatni tabulka vedlejsich sazek:

Nazev

Vyherni pomér

Perfect Pairs

Dokonaly par 25:1
Stejné barevny par 12:1
Smiseny par 6:1
21+3

Trojice v barvé 100:1
Cista postupka 40:1
Trojice 30:1
Postupka 10:1
Barva 5:1
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Infinite Blackjack (Evolution)

Zakladni informace

Karetni hra Blackjack (Evolution) je pfenasena Ziva hra, a je uréeno pro neomezeny pocet hracl u hraciho
stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia. Hraje se s osmi balicky karet, kdy jeden bali¢ek karet
obsahuje 52 karet.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislych nejvyssich vyher:

Nazev sazky Nejvyssi sazka Nejvyssi vyhra Nejvyssi vyhra + sazka
Zéakladni sazka 100 000,00 K¢ 150 000,00 K¢ 250 000,00 K¢
Perfect Pairs 5 000,00 K¢ 125 000,00 K¢ 130 000,00 K¢
21+3 5 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ 505 000,00 K¢
Hot 3 5 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ 505 000,00 K¢
Bust It 2 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ 502 000,00 K¢
Rozdéleni 100 000,00 K¢ 100 000,00 K¢ 200 000,00 K¢
Zdvojnasobeni 100 000,00 K¢ 100 000,00 K¢ 200 000,00 K¢
Pojisténi 50 000,00 K¢ 100 000,00 K¢ 150 000,00 K¢

Balicek karet

52 karet v balicku je rozdéleno na 4 barvy — Srdce, Kfize, Kary a Piky, tj. v kazdé barvé je 13 karet. Kazda
barva obsahuje karty o hodnotach 2, 3, 4, 5,6, 7, 8,9, 10, J, Q, Ka A. Jednotlivé hodnoty jsou vyobrazeny
pfimo na kartach. Karty J, Q a K maji hodnotu 10 a karta A (Eso) ma hodnotu 1 nebo 11 podle toho, co je
v dané situaci vyhodnéjsi. Srdce a Kary jsou ¢ervené. KFize a Piky jsou Cerné.

Usazeni ke stolu

DADS| HRA J17 BRZS

a \\ T/ i
SN/
LACKJACK PA‘;S31°’L

.

ZUSTATEK s, CELKOVA SAZKA
0 Ke Vi) 0 Ke

Po otevieni zvoleného stolu se Sazejici usadi. Sazejici usazeni u stolu zacinaji hru prendsené zivé hry
umisténim sdzek ve stanovaném case, nasledné jsou vsem zuUcéastnénym rozdany dvé karty krupiérem, viz
dalsi popis hry nize. Sazky je nutné umistit béhem casového odpoctu, ktery je zobrazen nad hracim plochou.
Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probiha hra pfenasené Zivé hry, nove sdzky na dalsi hru se pfijimaji po
ukonceni hry stavajici.
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Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tladitek, ktera se ve hie pouZivaji, s popisem jejich

v s v

funkce, ¢imz je zaroven popsan zpUsob nastaveni sazky a zahajeni hry prenasené zZivé hry:

Tlacitko Funkce

Klikdnim na ikonku Zetonu s odpovidajici hodnotou

DePeee

se nastavuje sazka do jedné hry prendsené Zivé hry.

Kliknutim se pfepne nabidka na informace o hie véetné

Vyplatni tabulky.
D

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti
hry. Obecna a graficka nastaveni a nastaveni zvuku.

s v 7

Klinutim se otevre historie her pfenasené Zivé hry.

Kliknutim se otevre chat mezi sazejicimi u hraciho stolu.

Zakladni pojmy:

Hand — pravidly hry uréena kombinace karet, jejiz hodnota urcuje, jestli hru prenasené Zivé hry vyhrava
sazejici nebo krupiér.

Krupiér —rozdavajici fyzickd osoba povérena provozovatelem k obsluze hraciho stolu pfenasené zivé
hry, proti které Gcastnici hazardni hry hraji.

Moznosti sazejiciho pfi hie:

Ve

Opakovat — umisti stejnou sazku jako v pfedchozi hie pfenasené Zivé hry.

Cy opakovar

Zpét — sazejici ma moznost vratit naposled vloZeny Zeton ze stolu do svého kreditu.

Karta — sazejici si mlze vyzadat dalsi kartu a vylepsit tak sv(j hand; karty si mGzZe tahat postupné az do
dosazeni celkové hodnoty 21 nebo vice.
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+

Stat — kdyz je celkova hodnota handu méné nez 21, mlzZe sazejici z(stat stat a neriskovat, Ze celkova
hodnota jeho handu prekroci 21.

Dalsi sazky v priibéhu hry pfenasené zivé hry:

Ve

Rozdélit — pokud maji prvni dvé karty sazejiciho stejnou hodnotu, mize vsadit dalsi sdzku(ve stejné vysi
jako pocatecni sazka) a vytvorit druhy hand, se kterym si zahraje proti krupiérovi; pokud jsou sazejicimu
rozdana dvé esa, mlze tdhnout na kazdy novy hand uzZ jen jednu kartu. Po rozdéleni neni mozné sestavit
nejlepsi hand ,blackjack” (viz nize). Pokud sazejici zvoli moZnost Rozdélit, nemUZe jiz v rdmci rozdélenych
hand zvolit moZnost Zdvojnasobit.

Zdvojnasobit — moZnost dvojnasobku umozZiiuje Sazejicimu zdvojnasobit plivodni sazku, v takovém pripadé
obdrzi uz jen jednu dalsi kartu.

Pojisténi — pokud je prvni kartou krupiéra eso, mlze sazejici vsadit polovinu ¢astky své plvodni sazky a
obdrzi vyhru 2:1, pokud krupiér bude mit blackjack; jestlize krupiér nema blackjack, sazejici pojisténi
prohrava.

Cil hry a vyplaty vyher
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Sdazejici usazeni u stolu zacinaji hru pfenasené Zivé hry umisténim sazek. Po uplynuti ¢asu uréeného pro
sazeni rozda krupiér Sazejicim po jedné karté licem nahoru s tim, Ze sobé rozda naposledy. Krupiér poté
rozda vsem Sazejicim druhou kartu licem nahoru, sobé ale rozda druhou kartu licem dold. Hodnota
pocatecniho listu Sazejicich se zobrazuje vedle karet. V pribéhu jedné hry hazardni hry budou karty po
celou dobu na hracim stole s tim, Ze budou viditelné také jejich hodnoty, a nebudou z hraciho stolu
odklizeny.

S ohledem na povahu této hry mize dojit k situaci, Ze Sazejici zvoli volbu stat a krupiér pro jiné Sazejici,
ktefi zvolili volbu ,,dalsi karta“, rozdava dalsi karty. V takovém pripadé maji tyto dalsi karty pro Sazejiciho,
ktery zvolil volbu stat, hodnotu 0. Rovnéz také v pripadé, Ze Sazejici nevyuZije moznosti rozdélit, avsak
jiny Sazejici tuto moznost vyufZije, jsou pro vyhodnoceni hry Sazejiciho, ktery moZnosti rozdélit nevyufil,
rozhodujici karty v takovém poradi, jak je krupiér Sazejicim rozdava. Pro ucely vyhodnoceni hry je
rozhodujici kon Sazejiciho, ktery bude zaznamenan v systému provozovatele.

Cilem hry Blackjack je pfibliZit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejbliZze souctu 21 a zaroven hodnotu
souctu 21 neprekrocit a porazit krupiéra.

Aby se to sazejicimu podafilo, musi mit hand, jehoZ celkova hodnota neprekroci 21, a zaroven jeho soucet
karet ma vyssi hodnotu nez hand krupiéra. Vyhrat vsak mize i tehdy, pokud dosahne hodnoty nizsi nez 22
a hodnota krupiérova handu presahne 21. Pokud je celkova hodnota handu 22 a vice, automaticky
prohrava a ztraci moznost ziskat vyhru.

Jakmile je sazejici vyzvan, mize ke svému handu tahat dalsi karty s cilem navysit celkovou hodnotu jeho
karet. Sazejici dostane dalsi kartu po stisknuti tlacitka ,Karta“ (viz vySe) a dokonci svou handu stisknutim
tlacitka ,Stat” (viz vyse). Jakmile skonci s tahanim karet vsichni sazejici, krupiér dokonci svidj hand.
Pravidla pro Rozdélit, Zdvojnasobit a Pojisténi jsou popsana vyse u popisu jednotlivych tlacitek.

Nejlepsi hand ve hie Blackjack se nazyva ,blackjack”. Vyhra za tento nejlepsi hand ve hte je vyssi nez za
véechny jiné kombinace, sazka se totiz vyplaci ve vyhernim poméru 3:2 (ovSem nikoliv v pfipadé, Ze
sazejici ziska ,, blackjack” pomoci tzv. rozdéleni — k tomu viz pravidla vyse, tehdy je vyherni pomér stejny
jako u jinych vitéznych handd, tedy 1:1). Blackjack tvofti eso a jakakoli dalsi karta s hodnotou deset (10, J,
Q, K). Pokud ma krupiér rovnéz blackjack, dojde k remize a Sazejici obdrzi jako vyhru pouze svou sazku.

Vitézné handy jsou vyplaceny 1:1. Vsadi-li sazejici 20 K¢ a vyhraje, pak obdrzi kromé své plvodni Sazky
jesté zisk 20 Kc. Jestlize ziska sazejici vyherni karetni kombinaci ,blackjack” pak je vyhra vyplacena v

pomeéru 3:2, sazejici obdrzi kromé své plvodni sazky jesté zisk 30 K¢.

Esa mohou mit dvé rdzné hodnoty, jedna a jedenact (podle toho, co je v dané situaci pro sazejiciho
vyhodnéjsi).

Kdykoli ma sazejici stejny hand jako krupiér, jednd se o remizu. V takové situaci vyhraje zpét svoji sdzku,
ale neobdrzi dalsi vyhru.

Pokud hand prohraje, sazejici neobdrZi nic a sazka ptipadd provozovateli.
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Jakmile krupiér dokondi svlij hand, obdrzi sazejici svoji vyhru.

Pravidla pro hru krupiéra:

Jak bylo uvedeno vyse, jakmile Sazejici dokonci sv(ij hand, pfichazi na fadu krupiér, jehoZ moznosti hry
jsou omezeny na moznost vzit kartu a na moznost stat (tedy nemuze zahrat ,rozdélit”, ,pojistit” a , 2x“).

Dale jsou ddna pravidla, kdy krupiér musi vzit dalsi kartu a kdy naopak dalsi kartu nebere. Pokud je soucet
hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi kartu. Pokud je tento soucet 17 ¢i vyssi,
krupiér dalsi kartu vzit nesmi. Pokud je soucasti kombinace karet krupiéra eso a soucet karet by byl vétsi
nebo roven 17, pokud by se karta eso pocitala s hodnotou 11, krupiér musi kartu eso vzdy pocitat s
hodnotou 11 a dalsi kartu tedy jiz vzit nesmi.

Vedlejsi sazky

Tato hra Infinity Blackjack (Evolution) také obsahuje volitelné vedlejsi sazky — Perfect Pairs, 21+3, Hot 3 a
Bust It. Vedlejsi sazky Ize poddvat jen v kombinaci s hlavni sazkou a je mozné je podat obé soucasné.
Vedlejsi sazku Ize vyhrat bez ohledu na vysledek hlavni hry.

Perfect Pairs

Vedlejsi sazka Perfect Pairs udéluje sazejicimu vyhru, pokud prvni dvé karty obsahuji libovolny par —
napriklad dvé kralovny (Q), dvé esa (A) nebo dvé trojky (3). Existuji tfi typy parQ, z nichZ kazdy ma jinou
vyplatu:

* Dokonaly par — stejna barva paru a stejné symboly napr. dvé pikovaesa.
* Stejné barevny par —stejna barva paru a jiné symboly napt. karova dvojka (2) + srdcova dvojka (2).

* SmiSeny par —rlzna barva paru a rlizné symboly napf. srdcova desitka (10) + kfiZova desitka (10)

2143

Sazejici vyhrava Vedlejsi sazku 21+3, pokud jeho prvni dvé karty a prvni karta krupiéra vytvori nékterou
z nasledujicich vyhernich kombinaci:

* Trojice v barvé — stejna barva a stejné symboly trojice, napf. 3x srdcovddama.

« Cistd postupka — t¥i po sobé jdouci karty ve stejné barvé a se stejnymi symboly, nap¥. kdrova 10, kdrové
Ja karové Q.

* Trojice — stejnad hodnota tfi karet, ale rlizné barvy a symboly, napft. tfi K se symboly srdce, kary, kfize

* Postupka — ti po sobé jdouci karty, ale v rGznych barvach a s rliznymi symboly, napf. pikova 2

+ kfizova 3 + srdcova 4.

* Barva — hodnotoveé nesouvisejici karty ve stejné barvé a se stejnymi symboly, napf. kfizova 2. kfizova
6 a kfizova 10.
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Vyplatni tabulka vedlejSich sazek:

HOT 3

Vedlejsi sazka Hot 3 umoznuje sazet na kombinacitifech karet sloZzenou z prvnich dvou karet hrace a odkryté
karty zkrupiérovallistu. Uvedlejsi sazky Hot 3 existuje nékolik kombinaci, kazda s jinym vyhernim pomérem:

e Soucet19, napriklad: srdcova 8, karova 2 a pikova9.

e Soucet 20, napriklad: srdcova 8, karova 2 a pikova 10.

e Soucet 21 karetv barvé, napfiklad: karova 9, karova 2 akarova 10.

e Soucet 21 karet rizné barvy, napfiklad: srdcova 9, karova 2 a pikova 10.

e 7-7-7,napriklad: srdcova 7, kfizova 7 a karova 7.

BUST IT

Vedlejsi sazka Bust It umozZiiuje sazet na to, Ze celkova hodnota krupiérova listu prekroci hodnotu 21, t;j.
Ze prohraje. Vedlejsi sazka Bust It se vraci, pokud ma Sazejici Blackjack. U vedlejsi sazky Bust It existuje
nékolik kombinaci, kazdas jinym vyhernim pomérem: preslimitse 3 kartami, pres limitse4 kartami, pres limit
s 5 kartami, pres limit se 6 kartami, pfes limit se 7 kartamia pres limit s8 avice kartami.

Nazev Vyherni pomér
Perfect Pairs

Dokonaly par 25:1
Stejné barevny par 12:1
Smiseny par 6:1
21+3

Trojice v barvé 100:1
Cista postupka 40:1
Trojice 30:1
Postupka 10:1
Barva 5:1
Hot 3

7-7-7 100:1
SOUCET 21 KARET V BARVE 20:1
SOUCET 21 KARET RUZNE 4:1
BARVY

SOUCET 20 2:1
SOUCET 19 1:1
Bust It

PRES LIMIT S 8 A VICE KARTAMI | 250:1
PRES LIMIT SE 7 KARTAMI 100:1
PRES LIMIT SE 6 KARTAMI 50:1
PRES LIMIT S 5 KARTAMI 9:1
PRES LIMIT SE 4 KARTAMI 2:1
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PRES LIMIT SE 3 KARTAMI

1:1

19



Casino Hold em (Evolution)

Zakladni informace

Karetni hra Casino Hold’em (Evolution) je pfendsend Ziva hra, ve které hraje neomezeny pocet sazejich
pfipojenych u hraciho stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia. Hraci stlil ve studiu ma tvar
pulkruhu a je potazen hracim platnem. Casino Hold'em (Evolution) je varianta pokeru s péti kartami.
Sazejici obdrzi dvé karty, které spolu s péti spole¢nymi kartami na stole (board) pouzije k sestaveni nejlepsi
pokerové kombinace. Na stole je umisténa tzv. bota, ze které krupiér rozdava karty fyzicky na stll, a dale
odkladac na odehrané karty ve tvaru ,,L“. Na hracim platné je virtualné vyznacen 1 box pro umisténi sazek.
Hraje se s jednim balickem karet, ktery obsahuje 52 karet.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislych nejvyssich vyher:

Nazev sazky

Nejvyssi sazka

Nejvyssi vyhra

Nejvyssi vyhra + sazka

Ante

20 000,00 K¢

2 000 000,00 K¢

2 020 000,00 K¢

2x Hrat

40 0000,00 K¢

4 000 000,00 K¢

4 040 000,00 K¢

Bonus

20 000,00 K¢

2 000 000,00 K¢

2020 000,00 K¢

Bali¢ek karet

52 karet v balicku je rozdéleno na 4 barvy — Srdce, Ktize, Kary a Piky, tj. v kazdé barvé je 13 karet. Kazda barva
obsahuje karty 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9, 10, J (kluk/Jack), Q (Dama/Queen), K (Kral/King) a A (Eso/Ace). Srdce a Kary jsou
Cervené. Kfize a Piky jsou Cerné.

Zahdjeni hry

P Yy M
£5=28252 =100z ¢
Wt

20



Sazejici se zucastni hry pfenasené Zivé hry umisténim sazek na hraci stll v uréeném Case, jehoz odpocet je zndzornén
vyse. Sazejici si nejdfive vybere Zeton (Zetony) a uzavie sazku Ante umisténim Zetonu (Zetonu) v poZadované
hodnoté na vyznacené pole na hracim stole. Po uzavieni hlavni sazky je mozné uzavtit vedlejsi sdzky (Bonus), pokud
jesté neuplynul ¢as urceny pro sazeni. Hry se mliZe zicastnit neomezeny pocet sazejicich, viz dalsi popis hry nize. V
prabéhu jedné hry prenasené Zivé hry budou karty po celou dobu fyzicky na hracim stole s tim, Ze budou viditelné
také jejich hodnoty, a nebudou z hraciho stolu odklizeny. Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probiha hra prenasené
Zivé hry, nové sazky na dalsi hru se pfijimaji po ukonceni hry stavajici.

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hte pouZivaji, s popisem jejich funkce,
¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky do hry pfenasené Zivé hry:

Tlaéitko

Funkce

Klikanim na ikonu zetonu s odpovidajici
hodnotou se nastavuje sazka do jedné hry
prenasené zive hry.

Pozice hlavni sazky Ante

Pozice sazky 2x Hrat (Play)

Pozice nepovinné Sazky Bonus

| OPAKOVAT

Klikanim jsou sazky do jedné hry pienasené zivé
hry opakovany podle piedchozi hry pfenasené zivé
hry.

Kliknutim je posledni zvolené sdzka odstranéna.

(%2 movosison

Zdvojnasobi prave uskute¢nénou sazku.

Sazky prohravaji a hra kon¢i.

Kliknutim se otevie chat mezi sazejicimi u
hraciho stolu.

Kliknutim se zobrazi historie her prfenasené zivé
hry.
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vcetn€ Vyplatni tabulky.

Kliknutim se ptepne nabidka na informace o hie

moznosti hry. Obecna a grafickd nastaveni a
nastaveni zvuku.

n Kliknutim se otevie menu hraciho nastaveni a

2 LoBBY Kliknutim se otevie nabidka dalSich her.
(\ Kliknutim se otevie chat mezi sazejicimi a
krupiérem.

Prubéh hry

Sézejici zacinaji hru pfenasené Zivé hry umisténim sazek na hraci stll ve stanovaném Case, po kterém krupiér
véem zUcastnénym rozda karty, které jsou fyzicky umistény na hracim stole, pficemz vSechny rozdané karty a
herni kombinace zUstavaji po celou dobu jedné hry prenasené Zivé hry fyzicky na hracim stole a jsou zietelné
viditelné jejich hodnoty.

Krupiér rozdd nejprve prvni kartu licem nahoru pro sazejiciho, poté prvni kartu pro krupiéra licem dol(,
nasleduje druha karta licem nahoru pro sazejiciho a druha karta licem doll pro krupiéra. Poté jsou rozdany tfi
spolecné karty licem nahoru do stfedu stolu.

V grafickém rozhrani se automaticky zobrazi aktudlni nejlepsi pokerova kombinace sazejiciho. Nyni se sazejici
mUze rozhodnout, zda chce 2x Hrat (tlacitko ,,2x Hrat“, viz popis hernich funkci) a pokracovat ve hie, nebo Polozit
karty (tlacitko ,Polozit”) a o své sazky prijit. Pokud sazejici zvoli 2x Hrat, pokracuje v hernim kole podanim sazky
2x Hrat ve vysi dvojnasobku své sazky Ante. Pokud v daném case sazejici nedorovna, karty se automaticky slozi
a sazky prohravaji, bez ohledu na pokerovou kombinaci. Po sloZeni karet hra pro sazejiciho konci.

Kdyz se sazejici rozhodne pro 2x Hrat, krupiér na stll rozda posledni dvé spolecné karty, své karty otoci licem
nahoru a nasledné se automaticky vytvoti a zobrazi nejlepsi mozné kombinace.

S ohledem na povahu této hry mlze dojit k situaci, Ze sazejici zvoli volbu PoloZit a krupiér pro jiné sazejici, ktefi
zvolili volbu 2x Hrat, rozda zbyvajici spolecné karty. V takovém ptipadé nemaji tyto dalsi karty pro sazejiciho,
ktery zvolil volbu PoloZit, Zddnou funkci. Pro ucely vyhodnoceni hry je rozhodujici Ukon sazejiciho, ktery bude
zaznamendn v systému provozovatele.

Aby se krupiér kvalifikoval ke hie, musi mit alespon pdr Ctyfek (napf. karova Ctyrka (4) a pikova ¢tyrka (4), nebo
lepsi pokerovou kombinaci. Pokud tomu tak neni, sazka 2x Hrat se vraci a sdzka Ante se vypldci podle vyplatni
tabulky. Pokud se krupiér kvalifikoval a sazejici vyhraje, sazka Ante, pfipadné vedlejsi sdzka Bonus, se vyplaci
podle vyplatni tabulky a sazka 2x Hrat se vyplaci v poméru 1:1.

Sazejici prohrava, pokud je krupiérova péti karetni kombinace lepsi nez karetni kombinace sazejiciho.

Vedlejsi sazky

Tato hra Casino Hold'em (Evolution) také obsahuje volitelnou vedlejsi sdzku — Bonus. Vedlejsi sazku Ize podat v
kombinaci s hlavni sdzkou (Ante) a nelze ji podat samostatné. Vedlejsi sazku lze vyhrat bez ohledu na vysledek

hlavni hry.
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Bonus

Sdazejici sazi na to, Ze prvnich pét rozdanych karet (dvé karty sdzejiciho a prvni tfi spolecné karty — tzv. flop) bude
obsahovat par es nebo lepsi pokerovou kombinaci, viz tabulka kombinaci nize.

Sazka Bonus se vyplaci podle tabulky vyplat pro tuto sazku a sazejici ji ziska bez ohledu na vysledek hlavni hry,
tedy i v pfipadé, Ze se rozhodne pro PoloZit nebo herni kolo vyhraje krupiér.

Poradi kombinaci

V kazdé fazi hry se automaticky vytvofi nejlepsi dostupné kombinace. Kombinace se hodnoti pouze podle
nejlepsich péti karet (nejlepsi pokerova kombinace).

Pokud ma sazejici a krupiér stejnou vyherni kombinaci, vyhrava ta, ktera obsahuje kartu s vyssi hodnotou (napft.
tfi kralové jsou lepsi nez tfi damy; barva/flush A, 6, 5, 4, 3 je lepsi nez barva/flush K, J, 10, 8, 7).

V ptipadé stejnych hodnot vyhrava kombinace s vyssi dodatecnou 2., 3., 4. potazmo 5. kartou.

Pokud se krupiér kvalifikuje a sazejici s krupiérem remizuje, tzn. Ze vSech pét karet maji totozné, sazejici obdrzi
hodnotu plvodni sazky Ante a sazky 2x Hrat.

vy

hodnotou v postupce 5, 4, 3, 2, A.

Tabulka karetnich kombinaci sefazenych sestupné:

Poradi karetnich kombinaci Popis

Postupka vysokym esem v jedné barve, napt. pikové A, K, Q,
Kralovska postupka (Royal Flush) J, 10.

Postupka v barvé (Straight flush) Postupka v jedné barve, napf.
Postupka v barvé (Straight flush) srdcové 3,4, 5,6, 7.

Ctyfi karty stejné hodnoty, napt. srdcova J, pikova J, karova J,
Ctvetice (Four of a kind) ktizova J, pikova Q.

Trojice (Three of a kind) a par, napt. srdcova K, kiizova K,

Full House pikova K, pikova 5 a karova 5.
Jedna barva (Flush) P&t karet ve stejné barvé, napt. karové 3, 7, 8, 10, J.
Postupka (Straight) Pét karet postupné hodnoty, napft. srdcova 6, kiizova 7, pikova

8, karova 9, kiizova 10.

Trojice (Three of a kind) Tii karty stejné hodnoty, napt. srdcova A, pikova 5, karova A,
ktizova A, kiizova J.

Dv¢ karty stejné hodnoty a dalsi dvé karty stejné hodnoty, napf.

Dva pary (Two pairs)

pikova 3, srdcova 3, karova Q, kiizova Q, karova 9.

Dveé karty stejné hodnoty, napt. srdcova A, pikova A, pikova 6,
Par karova 10, kiizova K.
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Karta s nejvys$si hodnotou, napt. karova 2, karova 4, srdcova 3,
Vysoka karta (High card) srdcova 7, kiizova K.

Vyplatni tabulka vyhernich poméra:

Vysledek Ante Hrat
Krupiér se nekvalifikuje a sazejici vyhrava Vyhra Remiza
Krupiér se kvalifikuje a sazejici vyhrava Vyhra 1:1
Krupiér se kvalifikuje a sazejici prohrava Prohra Prohra
Krupiér se kvalifikuje a sazejici remizuje Remiza Remiza
Sazejici Polozi karty Prohra Prohra
Sazka Ante
Kombinace Vyplatni pomér
Kralovska postupka (Royal flush) 100:1
Postupka v (Straight flush) 20:1
Ctvetice (Four of a kind) 10:1
Full House 3:1
Jedna barva (Flush) 2:1
Postupka (Straight) nebo 1:1
Trojice 1:1
Dva pary 1:1
Jeden par nebo méné 1:1

Vedlejsi sazka Bonus

Kombinace Vyplatni pomér

Kralovska postupka (Royal flush) 100:1

Postupka v (Straight flush) 50:1

Ctvetice (Four of a kind) 40:1

Full House 30:1

Jedna barva (Flush) 20:1

Postupka (Straight) nebo 7:1

Trojice 7:1

Dva pary 7:1

Esovy par 7:1

Reseni chyb
Pokud ve hie, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se docasné pozastavi a krupiér

upozorni povérené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje hrace, Ze nastala dana
chyba a problém se aktivné resi.
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Urcité chyby Ize opravit vzdalené bez viditeIného zasahu dalsi osoby. V jinych pfipadech je potieba, aby
povérena osoba byla fyzicky pritomna u hraciho stolu a problém se vyresil manudlné na misteé.

Pri méné zavainych chybach Ize po jejich vyreseni pokracovat ve hie obvyklym zptsobem. Jiné chyby
Ize vyresit pouze zrusenim aktudlni hry pro nékteré anebo vSechny sazejici. V takovém pripadé se
sazejicim vraci podané sazky.

Pred zruSenim hry ma vzdy prednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.

Zasady odpojeni/ztraty pfipojeni

Pokud bude sazejici odpojen v pribéhu hry pifendsené zivé hry, zlistanou vSsechny podané sazky platné
a vyporadaji se v nepfitomnosti sazejiciho a jejich vysledek bude zaznamenan v historii transakci
sazejiciho.

V ptipadé hry Casino Hold’em (Evolution) systém cekd na rozhodnuti sazejiciho. Pokud v daném ¢ase
neni zvolena Zadnd moznost at uz z dlvodu odpojeni nebo nepfitomnosti sazejiciho, oznaci se po
uplynuti ¢asu na rozhodnuti volba Polozit.
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Speed Baccarat (Evolution)
Zakladni informace

Karetni hra Speed Baccarat je pfenasena Ziva hra, ve které hraje neomezeny pocet sazejicich pfipojenych u hraciho
stolu proti vysledku hry fizené krupiérem ze streamovaného studia. Na hracim stole jsou vyznacena sazkova pole
pro hlavni sazky Hrac, Banker a Remiza, jakozZ i pro jednotlivé vedlejsi sazky. Hra je provozovana s osmi
standardnimi bali¢ky karet, pficemz kazdy balicek obsahuje 52 karet. Varianta hry je provozovana s vyplatnim
pomérem 0,95 : 1 na pozici Banker (tzv. hra s provizi). Speed Baccarat je varianta hry Baccarat, ve které jsou
jednotliva herni kola odehravana ve zrychleném tempu.

vvs

Tabulka nejvyssich sazek a odvislych nejvyssich vyher:

Nazev sazky  |[Nejvyssisazka [NejvysSi vyhra  |[Nejvys$si vyhra + sazka
Hrac 100 000,00 K¢ 100 000,00 K¢ 200 000,00 K¢

Banker 100 000,00 K¢ 95 000,00 K¢ 195 000,00 K¢

Remiza 25 000,00 K& 200 000,00 K¢ 225 000,00 K¢

Par hrace 10 000,00 K¢ 110 000,00 K¢ 120 000,00 K¢

Par bankera 10 000,00 K¢ 110 000,00 K¢ 120 000,00 K¢

Jakykoli par 10 000,00 K¢& 50 000,00 K¢ 60 000,00 K¢

Dokonaly par 10 000,00 K¢ 250 000,00 K¢ 260 000,00 K¢

Player Bonus 10 000,00 K¢ 300 000,00 K¢ 310 000,00 K¢

Banker Bonus 10 000,00 K¢ 300 000,00 K¢ 310 000,00 K¢

Balicek karet
52 karet v balicku je rozdéleno na 4 barvy — Srdce, Kfize, Kary a Piky, tj. v kazdé barvé je 13 karet. Kazda barva

obsahuje karty o hodnotéach 2, 3, 4,5, 6,7, 8,9, 10, J, Q, K a A. Jednotlivé hodnoty jsou vyobrazeny pfimo na
kartach. Hodnoty karet ve hie Speed Baccarat jsou stanoveny ndsledovné: karta A (Eso) ma hodnotu 1. Karty 2 az
9 maji svou nominalni hodnotu a karty 10, J, Q a K maji hodnotu 0. Pokud soucet hodnot karet presahne Cislo 9,
zapocitava se pouze posledni Cislice vysledného souctu.

Usazeni ke stolu
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PLAYER

€117129 . BPAR
1 ) 1

PBONUS ] BOJNS
1-30:1

EITHER PAIR

foy, CELKOVA SAZKA
L 0

Po otevieni zvoleného stolu miZe Sazejici umistit sdzku na kteroukoli z hernich pozic. Pokud pti vstupu ke stolu
pravé probiha hra, nové sazky na dalsi hru se pfijimaji po ukonéeni aktualni hry. Sdzky musi byt umistény béhem
¢asového odpoctu, ktery je zobrazen nad hraci plochou.

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hte pouZivaji, s popisem jejich funkce,
¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky do hry prenasené zivé hry:

Tlagitko Funkce

Klikanim na ikonku Zetonu s odpovidajici
hodnotou se nastavuje sdzka do jedné hry
pienasené zive hry.

Kliknutim jsou sazky do jedné hry pienasené zivé
hry opakovany podle pfedchozi hry pfenasené
Zivé hry.

Kliknutim je posledni zvolena sazka odstranéna.

Zdvojnasobi prave uskutecnénou sazku.

Kliknutim se otevie chat mezi sdzejicimi u
hraciho stolu.

Kliknutim se zobrazi historie her ptfenaSené zivé
hry.

Kliknutim se pfepne nabidka na informace o hie
2] véetné V§platni tabulky.
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Kliknutim se otevie menu hraciho nastaveni a
moznosti hry. Obecnd a grafické nastaveni a
nastaveni zvuku.

Kliknutim na tla¢itko Banker (B) nebo Player (P)
se v tabulce ROAD PROBING zobrazi ikona,
ktera ukazuje, jaky symbol bude vlozen do tii
odvozenych tabulek v pfipadé, Ze v nasledujicim
kole vyhraje Banker nebo Player.

Kliknutim se otevie nabidka dalSich her.

Kliknutim se otevie chat mezi sazejicimi a
krupiérem.

Cil hry a vyplaty vyher
Sazejici zacinaji hru prenasené Zivé hry umisténim sazek na hraci stll ve stanoveném ¢asovém limitu. Sazejici vybere

hodnotu Zetonu a uzavre hlavni sazku na pozici s nazvem Hrac, Banker nebo Remiza, pfipadné mize uzavfit sazku
na kteroukoliv z pozic vedlejSich sazek. Na jednu pozici Ize umistit vice Zeton( soucasné. Pokud pfi vstupu ke stolu
pravé probiha hra prenasené Zivé hry, nové sazky na dalsi hru se pfijimaji po ukonéeni stavajici hry. Casovy odpocet
zobrazeny v hernim rozhrani informuje Sazejiciho o zbyvajicim ¢ase pro uzavreni sazek. Na hracim stole se nachazeji
dvé pozice s nazvy Hrac a Banker. Soucet hodnot karet na téchto pozicich je rozhodujici pro urceni vysledku kazdé
jednotlivé hry pfendasené Zivé hry. Po zahdjeni hry rozda krupiér na obé pozice karty v nasledujicim poradi: prvni
karta na pozici Hrac, druha karta na pozici Banker, tfeti karta na pozici Hrac a ¢tvrta karta na pozici Banker. V urcitych
pfipadech mizZe byt na jednu nebo obé pozice rozdana dalsi karta podle pravidel pro treti kartu uvedenych nize.
Cilem hry Speed Baccarat je, aby se soucet hodnot karet na zvolené pozici pfiblizil hodnoté 9. Po dokonceni
rozdavani karet se hodnoty na obou pozicich sectou a pozice, jejiz hodnota je nejbliZe Cislu 9, je vitézna. Pri sazce
na pozici Hrac je vyhra vyplacena v poméru 1 : 1. Pti sdzce na pozici Banker je vyhra vyplacena v poméru 0,95 : 1.
Pokud maji obé pozice stejnou hodnotu, je vysledkem remiza. Sazka na pozici Remiza je vyplacena v poméru 8 : 1.

Pravidla pro treti kartu
Nasledujici tabulka pravidel hry Speed Baccarat urcuje, kdy pozice Hrac ¢i Banker obdrzi treti kartu.

Hrac
Bodova hodnota prvnich dvou karet Vysledek
0,1,2,3,4,5 Obdrzi kartu
6, 7 Stoji
8,9 Prirozena kombinace (tzv. ,natural®), bez dalSich karet

Pokud pozice Hrac stoji, pak pozice Banker obdrzi tfeti kartu, pokud je jeho hodnota celkem 5 nebo méné.

Banker
Bodova hodnota prvnich dvou Obdrzi kartu, kdyzZ je hracova Stoji, kdyz hracova treti
Kkaret tieti karta karta je
0,1,2 Vzdy obdrzi kartu -
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3 0,1,2,3,4,5,6,7,9 8

4 2,3,4,5,6,7 0,1,8,9

5 4,5,6,7 0,1,2,3,8,9
6 6,7 0,1,2,3,4,5,8,9
7 Vzdy stoji -

8,9 Hréac stoji Hrac stoji

Vedlejsi sazky

Tato hra Speed Baccarat obsahuje také volitelné vedlejsi sazky — Par hrace, Par bankera, Jakykoli par, Dokonaly
par, Player Bonus a Banker Bonus. Vedlejsi sazky Ize podavat v kombinaci s hlavni sazkou a je mozZné je podat
soucasné. Vedlejsi sazku lze vyhrat bez ohledu na vysledek hlavni hry.

Pary
Vedlejsi sazky Par hrace, Par bankera, Jakykoli par a Dokonaly par vyhodnocuji prvni dvé karty rozdany na pozice
Hrac a Banker.
e Par hrace — sazejici vyhrava, pokud prvni dvé karty rozdany na pozici Hrac tvofi par.
e Par bankera — sdzejici vyhrava, pokud prvni dvé karty rozdany na pozici Banker tvofi par.
e Jakykoli par — sazejici vyhrava, pokud prvni dvé karty na pozici Hra¢ nebo prvni dvé karty na pozici Banker
tvori par.
e Dokonaly pdr — sazejici vyhrava, pokud prvni dvé karty na pozici Hra¢ nebo Banker tvofi par stejné
hodnoty i barvy (stejného symbolu), napfiklad par karovych sedmicek.

Player Bonus
Vedlejsi sazka Player Bonus vyhrava, pokud pozice Hrac vyhraje kolo pfirozenou kombinaci nebo rozdilem ctyr a
vice bodd.

Banker Bonus
Vedlejsi sazka Banker Bonus vyhrava, pokud pozice Banker vyhraje kolo pfirozenou kombinaci nebo rozdilem étyr
a vice bodu.

Tabulky vysledku

Ve hre Speed Baccarat jsou vysledky jednotlivych odehranych kol zaznamendavany do nékolika vysledkovych
tabulek, které zobrazuji vyvoj hry v prlibéhu pouzivani jednoho zasobniku karet (boty). Tyto tabulky slouzi jako
vizudlni statisticka pomucka pro sledovani predchozich vysledkl hry. Tabulky Bead Road a Big Road zobrazuji
vysledky jednotlivych odehranych kol. Tabulky Big Eye Road, Small Road a Cockroach Road zobrazuji schémata
odvozena z tabulky Big Road.

Bead Road

Kazdé polic¢ko v tabulce Bead Road predstavuje vysledek jednoho odehraného kola. Vysledek prvniho kola se
zobrazuje v levém hornim rohu a tabulka se ¢te po sloupcich shora dold. PIné cervené kolecko oznacuje vyhru
pozice Banker, plné modré kolec¢ko oznacuje vyhru pozice Hrac a zelené kolecko oznacuje remizu.
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Big Road
Tabulka Big Road zobrazuje sled vyher pozic Hrac a Banker. Novy sloupec vznika vzdy, kdyZ se vitézna série jedné
pozice zméni ve prospéch druhé. Kolecko s ¢ervenym okrajem oznacuje vyhru Banker, kole¢ko s modrym okrajem

oznacuje vyhru Hrac. Remiza je v tabulce vyznacena zelenym preskrtnutim prislusného policka.
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Odvozené tabulky

Tabulky Big Eye Road, Small Road a Cockroach Road zobrazuji schémata odvozena z vysledk(l zaznamenanych v
tabulce Big Road a slouZi k vizualnimu sledovani trendd hry. V téchto tabulkach ¢ervené a modré symboly
neoznacuji vyhru pozice Hrac¢ nebo Banker, ale predstavuji opakovani nebo zménu urcitého vzoru ve vyvoji hry.

Vyplatni tabulka vyhernich poméra:

000000 000000 /7///7/7
O O o 000 /] |/
O /7

Tabulka vyplatnich pomérl hlavnich sazek

Hra Hra¢ [Remiza |Banker

Speed Baccarat |1:1 [8:1 0,95 : 1

Tabulka vyplatnich poméru vedlejsSich sazek

Sazka Vyplata
Par hrace 11:1
Par bankera 11:1
Jakykoli par S:1
Dokonaly par 25: 1

Reseni chyb

Pokud ve hre, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, herni kolo se do¢asné pozastavi a krupiér upozorni
povérené osoby. Prostfednictvim chatu nebo oznameni v hernim rozhrani jsou Sazejici informovani, Ze nastala
chyba a situace je fesena. Pokud Ize chybu odstranit bez preruseni hry, pokracuje herni kolo obvyklym zplsobem.
Pokud neni mozné chybu okam?zité odstranit, mize byt herni kolo zruseno a Sazejicim, ktefi se jej ucastnili, budou
vraceny jejich plvodni sazky.

Zasady odpojeni / ztraty pripojeni

Pokud bude Sazejici odpojen v priibéhu herniho kola prendsené Zivé hry, vSechny podané sazky zlstavaji platné a
budou vyhodnoceny podle vysledku hry. Po opétovném pfipojeni mlze Sazejici zobrazit vysledky svych sazek v
historii herniho uctu.
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Hry dodavatele SYNOT Interactive

Roulette (SYNOT Interactive)

Zakladni informace

Hra Roulette (SYNOT Interactive) je pfenasena Ziva hra — ruleta, jejiz kolo se sklada z 37 &islovanych
poli¢ek. Cisla od 1 do 36 maiji stfidavé €ervenou a ¢ernou barvu. 0 ma zelenou barvu. Sazky se umistuji
na hraci stal do oblasti vnitfnich nebo vnéjsich sazek (viz nize). Podstatou hryje vsadit na vybrané misto
na hracim platné tak, aby sdzka pokryvala vysledek, na kterém se ustali kuli¢ka vrzena krupiérem.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislych nejvyssich vyher:

Nazev sazky Nejvyssi sazka Nejvyssi vyhra Nejvyssi vyhra + sazka
Jedno ¢islo (Straight-Up) 10 000,00 K¢ 350 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Dvé Cisla (Split) 20 000,00 K¢ 340 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
T#i Cisla (Street) 30 000,00 K¢ 330 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Ctyfi &isla (Corner) 40 000,00 K¢ 320 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Sest ¢isel (Line) 60 000,00 K¢ 300 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
12 ¢isel (Dozen) 130 000,00 K¢ 260 000,00 K¢ 390 000,00 K¢
Sloupce 12 Cisel (Column) 130 000,00 K¢ 260 000,00 K¢ 390 000,00 K¢
Sudd/Licha ¢isla(Even/Odd) 180 000,00 K¢ 180 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Barva 180 000,00 K¢ 180 000,00 K¢ 360 000,00 K¢
Nizka/Vysoka Cisla (Low/High) 180 000,00 K¢ 180 000,00 K¢ 360 000,00 K¢

Usazeni ke stolu

b 15
g:11
4 10 13

™ 18112 -
& 118 @s SUDE e

(=) ( wouoip )

Pootevienihryse Sazejicimu zobrazikolo rulety s krupiérem ze streamovaného studiaavirtudlnihraci plan
s poli¢ky pro umisténi sazek. Sazejici usazeni u stolu zacinaji hru prenasené zZivé hry umisténim sazek ve
stanovaném case, nasledné je pohybuijici se kolo rulety rozto¢eno krupiérem
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v opacném sméru a je oznamen konec sazek a ¢eka se na vyhlaseni vysledku, viz dalsi popis hry nize. Sazky
je nutné umistit béhem ¢asového odpoctu, ktery je zobrazen nad hracim polem. Pokud pfi vstupu ke stolu

Ve

pravé probiha hra pfenasené zivé hry a je stale umozZnén prijem sazek, sazejici se mlize do dané prenasené
Zivé hry zapojit umisténim sazek ve stanoveném case. V opacném pripadé musi Cekat na zahajeni

Ve

nasledujici hry prenasené Zivé hry, kdy bude opét umoznén prijem sazek ve stanoveném case.

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouZivaji, s popisem jejich

7 v

funkce, ¢imz je zaroven popsan zpUsob nastaveni sazky a zahajeni hry prenasené zZivé hry:

Tladitko Funkce

Kliknutim na ikonku Zetonu s
odpovidajici hodnotou se vybira hodnota
Zetonu.

M o= Uhchoosl Wbt Bl i Bacd | Kliknutim s odpovidajici hodnotouZetonu
8 (11 20|7|26| =l | na hracim poli se nastavuji sazky do jedné

-4 10 13- 122 | .28.31. M| hry pfenasené Zivé hry.

15112

3rd 12

Kliknutim jsou aktualné nastavené sazky

do jedné hry prenasené 7zivé hry
zdvojnasobeny.

Kliknutim je posledni zvolend sdazka
odstranéna.

Kliknutim jsou sazky do jedné hry
pfenasené Zivé hry opakovany podle
predchozi hry prenasené zivé hry.
Kliknutim se otevie chat mezi sazejicimi u
herniho stolu.

Kliknutim se zobrazi historie her

v

prenasené Zivé hry.

32



Tladitko Funkce

[ 2
Napoveda
+
-
Masiaveni
+

Kliknutim se zobrazi informativni

pravidla hry.

Kliknutim se otevie menu herniho

nastaveni a moznosti hry. Obecnd a

grafickd nastaveni a nastaveni zvuku.

Kliknutim se zobrazi panel limity.

Kliknutim se zobrazi panel vyplaty.

Kliknutim se zobrazi herni statistiky.

Kliknutim se zobrazi vysledky her

pfenasené Zivé hry.

Klinutim se otevre nastaveni
oblibenych sazek.

Kliknutim se otevie nabidka dalsich
her.

Racetrack

Ve hie je zobrazen Racetrack, na kterém jsou zobrazeny jednotliva Cisla za sebou tak, jak jsou zobrazeny
na kole rulety. Pomoci tohoto Racetracku Ize sdzet pfimo na jednotliva Cisla rulety a zaroven na sousedni
Cisla téchto Cisel. Ddle lze sazet specidlni sady Cisel podle toho, kde na ruleté se nachazi. (Sazky Tier,
Orphelins, Voisins, Zero)
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Po kliknuti na specialni sadu Tier jsou vsazeny ndsledujici sazky s aktudlné nastavenou vysi sazky:

1st12 s 2nd 12

#s 118 & SUDE = sox

|58
4€@7 |10
1st12 | a
# 1-18 4= SUDE =

Hra déle obsahuje funkci Neighbours:

Po kliknuti na urcité ¢islo na Racetrack dojde k umisténi aktualné nastavené sazky nejen na urcité Cislo, ale
také na sousedni ¢isla na kole rulety. PoCet sousednich Cisel, na které je také vsazeno, je urcen na prepinaci
funkce Neighbours (viz obrazek), ktera lze nastavit od 1 do 9. Napf. Pokud bude na ukazateli funkce
Neighbours nastavena hodnota 2, dojde k umisténi sazek na urcité cislo a zaroven dvé sousedni Cisla

napravo a dvé sousedni ¢isla nalevo, nebo napt. pokud bude
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na ukazateli funkce Neighbours nastavena hodnota 4, dojde k umisténi sazek na urcité cislo
a zaroven Ctyfi sousedni Cisla napravo a Ctyfi sousedni Cisla nalevo apod.

o
2

Informacni tabule

Hra obsahuje informacni tabuli se statistikami, které obsahuji vysledky jednotlivych her prenasené zivé
hry.

33 28 20 24

Konfigurator sazek

Sazky lze vytvaret a ukladat do oblibenych sazek. Po vytvoreni a uloZeni sazky, bude k dispozici v nabidce
oblibenych sazek.
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Vyplatni tabulka

Kulicka rulety se v rdmci jedné hry prenasené Zivé hry ustdli na jednom z 37 Cisel s pfislusnou barvou.
Odpovidajici vyhry z jedné hry pfendsené Zivé hry jsou vypocteny podle nasledujici vyplatni tabulky:

Vnitfni sazka (Inside bet)

Nazev Popis Vyherni pomér

Jedno cislo (Straight-Up) Sazka na jedno Cislo 35:1

. . Sazka na linii mezi dvéma
Dvé Cisla (Split) L 17:1
sousedicimi Cisly.

Sazka na vnéjsi okraj sazkové
plochy vedle prvniho cisla v
e fadé, kterd se vztahuje na celou
Tri Cisla (Street) . . 11:1
radu. Priklad: 13, 14 a 15. Jako
sazky Street plati také sazky na

skupiny 0,1,2 nebo 0,2,3.

Sazka na prlsecik vodorovné a
svislé linie uprostfed skupiny
Ctyr Cisel. Priklad: 17, 18, 20 a

21. Sazku Corner mUzZete

Ctyfi ¢isla (Corner) 8:1

rovnéz uzavfit na skupinu cisel
0,1,23.

Sadzka na vnéjsi okraj sazkové
. loch Gseciku d fad.
Sest Cisel (Line) A 5:1
Priklad: 19, 20, 21,

22,23 a24.




Vnéjsi sazky (Outside bet)

Nazev

Popis

Vyherni pomér

12 Cisel (Dozen)

Sazka na pole "1st 12" (tj. prvni
sadu dvanacti po sobé jdoucich
Cisel, 1-12), "2nd 12"

(13-24), nebo "3rd

12" (25-36).

2:1

Sloupce 12 Cisel (Column)

Sazka na pole oznacené "2 tol"
v dolni ¢asti kazdého sloupce o
dvandcti Cislech.

2:1

Barva

Sazka na cervené nebo cerné
pole. (pokud kulicka pristane na
zeleném Cisle 0, sazky na
cervenou a cernou barvu
prohravaji).

1:1

Suda/Licha ¢isla (Even/Odd)

Sdzka na pole s oznacenim
"Even" (suda cisla) nebo "Odd"
(licha ¢isla). (pokud kulicka
pfistane na 0, sazky na sudd a
licha &isla prohravaiji).

1:1

Nizka/Vysoka Cisla
(Low/High)

Sazka na pole "1-18" nebo"19-
36". (Cislo 0 neni do téchto

¢iselnych skupin zahrnuto).

1:1

Napft. Sazejici umisténim ZetonU odpovidajici hodnoty vsadi nasledujici kombinaci: vnitfni sazku100,00 K¢

na cislo 0; vnéjsi sazku 100,00 K¢ na ¢ervenou barvu a vnéjsi sazku 100,00 K¢ na prostredni sloupec Cisel.

Celkova sazka do jedné hry prenasené zivé hry odpovida souctu dil¢ich sazek, tj. 300,00 K¢. Vysledkem je

Cervené Cislo 14. Dilci vyhry z jednotlivych saze kse v rdmci jedné hry pfenasené Zivé hry scitaji. Celkova

vyhra z jedné hry pfenasené Zivé hry je v takovém pripadé: 100,00 KEx 0 (nula) + 100,00 K¢ x 1 (Cervena
barva) + 100,00 K¢ x2 (prostfedni sloupec), tj. 300,00 K¢.
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Blackjack (SYNOT Interactive)

Zakladni informace

Karetni hra Blackjack (SYNOT Interactive) je pfenasena Ziva hra, ve které hraje jeden az sedm sazejicich
pfipojenych u hraciho stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia. Hraje se s osmi balicky karet, kdy
jeden balicek karet obsahuje 52 karet.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislych nejvyssich vyher:

Nazev sazky Nejvyssi sazka Nejvyssi vyhra Nejvyssi vyhra + sazka
Zéakladni sazka 250 000,00 K¢ 375 000,00 K¢ 625 000,00 K¢
Top 3 2 500,00 K¢ 675 000,00 K¢ 677 500,00 K¢
21+3 2 500,00 K¢ 250 000,00 K¢ 252 500,00 K&
Hracav par 2500,00 K¢ 75 000,00 K¢ 77 500,00 K¢
Dealer(v par 2 500,00 K¢ 75 000,00 K¢ 77 500,00 K¢
Rozdéleni 250 000,00 K¢ 250 000,00 K¢ 500 000,00 K¢
Zdvojnasobeni 250 000,00 K¢ 250 000,00 K¢ 500 000,00 K¢
Pojisténi 125 000,00 K¢ 250 000,00 K¢ 375 000,00 K¢

Balicek karet

52 karet v bali¢ku je rozdéleno na 4 barvy — Srdce, Kfize, Kary a Piky, tj. v kazdé barvé je 13 karet. Kazda
barva obsahuje karty o hodnotach 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, J, Q, Ka A. Jednotlivé hodnoty jsou vyobrazeny
pfimo na kartach. Karty J, Q a K maji hodnotu 10 a karta A (Eso) ma hodnotu 1 nebo 11 podle toho, co je
v dané situaci vyhodnéjsi. Srdce a Kary jsou Cervené. Kfize a Piky jsou ¢erné.

Usazeni ke stolu

Po otevreni zvoleného stolu se Sazejici usadi na jednu z volnych pozic. Sazejici usazeni u stolu zacinaji hru
prenasené Zivé hry umisténim sazek ve stanovaném case, nasledné jsou vSem zucastnénym rozdany dvé
karty krupiérem, viz dalsi popis hry nize. Sazky je nutné umistit béhem ¢asového odpoctu, ktery je zobrazen
nad hracim plochou. Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probiha hra prendsené Zivé hry, nove sazky na dalsi
hru se pfijimaji po ukonceni hry stavajici.
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Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tladitek, ktera se ve hie pouzivaji, s popisem jejich

funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a zahajeni hry prenasené zZivé hry:

Tlacitko

Funkce

Klikanim na ikonku Zetonu
s odpovidajici hodnotou se nastavuje sazka
do jedné hry pfenasené zivé hry.

Kliknutim se otevre chat mezi sazejicimi
u hraciho stolu.

Kliknutim se zobrazi  historie her

prenasené zZivé hry.

Kliknutim se zobrazi informativni

pravidla hry.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni
a moznosti hry. Obecna a graficka nastaveni

a hastaveni zvuku.

Kliknutim se zobrazi panel limity.

Kliknutim se zobrazi panel vyplaty.

Kliknutim se aktivuje nabidka vedlejsich

sazek.

Kliknutim se otevre nabidka dalsich her.
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Zakladni poimy:

Hand — pravidly hry uréena kombinace karet, jejiz hodnota urcuje, jestli hru prenasené Zivé hry vyhrava
sazejici nebo krupiér.

Krupiér —rozdavajici fyzicka osoba povérena provozovatelem k obsluze hraciho stolu pfenasené zivé
hry, proti které Ucastnici hazardni hry hraji.

Moznosti Sazejiciho pfi hre:

Vsadit znovu — umisti stejnou sazku jako v ptedchozi hre.

VEADMT
ZNGOYO

Vratit zpét — sdzejici ma moznost vratit naposled vloZeny Zeton ze stolu do svého kreditu.

P,

VRATIT
ZPET

Karta — sazejici si m0Ze vyzadat dalsi kartu a vylepsit tak sv(j hand; karty si mGze tahat postupné az do
dosazeni celkové hodnoty 21 nebo vice.

Stat — kdyz je celkova hodnota handu méné nez 21, mlze sazejici zlistat stat a neriskovat, Ze
celkova hodnota jeho handu prekroci 21.
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Dalsi sazky v prabéhu hry:

Rozdélit — pokud maji prvni dvé karty sazejiciho stejnou hodnotu, mize vsadit dalsi sazku(ve stejné vysi
jako pocatecni sazka) a vytvofit druhy hand, se kterym si zahraje proti krupiérovi; pokud jsou sazejicimu
rozdana dvé esa, mlze tahnout na kazdy novy hand uz jen jednu kartu. Po rozdéleni neni mozné sestavit
nejlepsi hand ,blackjack” (viz nize).

(P

ROZBILIT

Zdvojnasobit — moZnost dvojnasobku umoZiuje sazejicimu zdvojnasobit pivodni sazku,
v takovém ptipadé obdrzi uz jen jednu dalsi kartu.

Pojisténi — pokud je prvni kartou krupiéra eso, mize sazejici vsadit polovinu ¢astky své plivodni a obdrzi
vyhru 2:1, pokud krupiér bude mit blackjack; jestlize krupiér nema blackjack, sazejici prohrava.

Cil hry a vyplaty vvher

Sazejici usazeni u stolu zacinaji hru pfendsené Zivé hry umisténim sazek, po kterém jsou vsem
zucastnénym (sazejicim a krupiérovi) rozdany dvé karty, pricemz plati nasledujici: sazejicimu jsou rozdany
dvé karty licem nahoru a krupiérovi jedna karta licem nahoru a jedna licem dol{. Rozdavani zacind u
prvniho sazejiciho po levici krupiéra a pokracuje po sméru hodinovych ruci¢ek az ke krupiérovi. Poté
krupiér rozda vSem sazejicim druhou kartu licem nahoru, ale druha karta krupiéra je vyloZena licem dold.
K odkryti této skryté karty krupiéra dojde v momentu, kdy na néj pfijde fada, tj. po odehrdni vsech
sazejicich v rdmci dané hry. Hodnota pocatecni kombinace sazejiciho je zobrazena vedle jeho karet.

Cilem hry Blackjack je pfiblizit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejbliZze souctu 21 a zaroven hodnotu
souctu 21 neprekrocit a porazit krupiéra.

Aby se to sazejicimu podafilo, musi mit hand, jehoZ celkova hodnota neptekroci 21, a zdroven jeho soucet
karet ma vyssi hodnotu neZ hand krupiéra. Vyhrat vsak mlze i tehdy, pokud dosahne
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hodnoty nizsi nez 22 a hodnota krupiérova handu presahne 21. Pokud je celkova hodnota handu 22 a
vice, automaticky prohrava a ztraci moznost ziskat vyhru.

Nejprve odehraji hru postupné jeden po druhém vsichni sazejici a jako posledni odehraje krupiér. Jakmile
je sazejici vyzvan, mizZe ke svému handu tahat dalsi karty s cilem navysit celkovou hodnotu jeho karet.
Sazejici dostane dalsi kartu po stisknuti tlacitka ,Karta” (viz vySe) a dokonci svou handu stisknutim tlacitka
,Stat” (viz vyse). Jakmile skonci s tahanim karet vsichni sazejici, krupiér dokonéi svij hand. Pravidla pro
rozdéleni, dvojnasobek a pojisténi jsou popsana vyse u popisu jednotlivych tlacitek.

Nejlepsi hand ve hie Blackjack se nazyva ,blackjack”. Vyhra za tento nejlepsi hand ve hre je vyssi nez za
vSechny jiné kombinace, sazka se totiz vyplaci ve vyhernim pomeéru 3:2 (ovSem nikoliv v ptipadé, zZe
sazejici ziska , blackjack” pomoci tzv. rozdéleni — k tomu viz pravidla vyse, tehdy je vyherni pomér stejny
jako u jinych vitéznych hand(, tedy 1:1). Blackjack tvofti eso a jakakoli dalsi karta s hodnotou deset (10, J,
Q, K). Pokud ma krupiér rovnéz blackjack, dojde k remize a sazejici obdrzi jako vyhru pouze svou sazku.

Vitézné handy jsou vyplaceny 1:1. Vsadi-li sazejici 20 K¢ a vyhraje, pak obdrzi kromé své plvodni sazky
jesté zisk 20 KC. Jestlize ziska sazejici vyherni karetni kombinaci ,blackjack” pak je vyhra vyplacena v
poméru 3:2, sazejici obdrzi kromé své plvodni sazky jesté zisk 30 K¢.

Esa mohou mit dvé rdzné hodnoty, jedna a jedenact (podle toho, co je v dané situaci pro sazejiciho
vyhodnéjsi).

Kdykoli ma sazejici stejny hand jako krupiér, jedna se o remizu. V takové situaci vyhraje zpét svoji sazku,
ale neobdrzi dalsi vyhru.

Pokud hand prohraje, sazejici neobdrizi nic a sdzka ptipada provozovateli.
Jakmile krupiér dokonci sv(j hand, obdrzi sazejici svoji vyhru.
Pravidla pro hru krupiéra:

Jak bylo uvedeno vyse, jakmile sazejici dokonci svij hand, pfichazi na fadu krupiér, jehoZz moznosti hry
jsou omezeny na moznost vzit kartu a na moznost stat (tedy nemuUZe zahrat
,rozdélit”, ,pojistit” a ,, 2x“).

Dale jsou dana pravidla, kdy krupiér musi vzit dalsi kartu a kdy naopak dalsi kartu nebere. Pokud je soucet
hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi kartu. Pokud je tento soucet 17 ¢i vyssi,
krupiér dalsi kartu vzit nesmi. Pokud je soucasti kombinace karet krupiéra eso a soucet karet by byl vétsi
nebo roven 17, pokud by se karta eso pocitala s hodnotou 11, krupiér musi kartu eso vidy pocitat s
hodnotou 11 a dalsi kartu tedy jiz vzit nesmi.
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Vedlejsi sazky

Tato hra Blackjack (SYNOT Interactive) také obsahuje volitelné vedlejsi sazky — 21+3, Top 3 a Pary. Vedlejsi
sazky lze podavat v kombinaci s hlavni sazkou a je mozZné je podat soucasné. Vedlejsi sazku lze vyhrat bez
ohledu na vysledek hlavni hry.

21+3

Sazejici vyhrava Vedlejsi sazku 21+3, pokud jeho prvni dvé karty a prvni karta krupiéra vytvofi nékterou
z nasledujicich vyhernich kombinaci:

* Trojice v barvé — stejna barva a stejné symboly trojice, napf. 3x srdcovddama.

« Cistd postupka — t¥i po sobé jdouci karty ve stejné barvé a se stejnymi symboly, nap¥. kdrova 10,karové J
a karové Q.

* Trojice — stejnad hodnota tii karet, ale rlizné barvy a symboly, napft. tfi K se symboly srdce, kary, kfize.

* Postupka — tfi po sobé jdouci karty, ale v rliznych barvach a s rlznymi symboly, napf. pikova2

+ kFizova 3 + srdcova 4.

* Barva — hodnotoveé nesouvisejici karty ve stejné barvé a se stejnymi symboly, napf. kfizova 2,kfizova
6 a kfizova 10.

Top 3

Jedna se o druh vedlejsi sazky, ktera umoznuje sazejicimu prenasené Zivé hry vsadit na to, Ze jejich prvni
dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou krupiérovi vytvofi pokerovou kombinaci se tfremi
kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

* Trojice v barvé — stejna barva a stejné symboly trojice, napt. 3x srdcovadama.
* Postupka v barvé — tfi po sobé jdouci karty ve stejné barvé a se stejnymi symboly, napt. kdrovalo,
karové J a karové Q.

* Trojice — stejnd hodnota tii karet, ale rlizné barvy a symboly, napft. tfi K se symboly srdce, kary, kfize.
Pary

Jednd se o dvé vedlejsi sazky s ndzvy Hraclv par (Player Perfect Pairs) a Dealerlv par (Dealer Perfect
Pairs), které umoznuji vsadit na to, Ze prvni dvé karty sazejiciho (Player), nebo krupiéra (Dealer) budou
mit své prvni dvé karty stejné hodnoty. Konkrétné se jedna o nasledujici moznosti, z nichz kazdy ma jinou
vyplatu:

* Dokonaly par — stejna barva paru a stejny symbol, napf. dvé pikovdesa.

* Stejné barevny par — stejna barva paru a jiny symbol, napt. kadrova dvojka (2) + srdcova dvojka

(2).

* SmiSeny par —rlizna barva paru a rlizné symboly, napt. srdcova desitka (10) + kfizova desitka

(10)
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Vyplatni tabulka vyhernich pomér(

Vyplata hlavni vyhry
Sazka Vyherni pomér
Vyherni kombinace (porazi krupiéra) 1:1
Pojisténi 2:1
Blackjack 3:2

Pary: Hracav par (Player Perfect Pairs);
DealerQv par (Dealer Perfect Pairs)
Typ Paru Vyherni pomér
Dokonaly par 25:1
Stejné barevny par 12:1
Smiseny par 6:1
2143
Kombinace Vyherni pomér
Trojice v barvé 100:1
Cista postupka 40:1
Trojice 30:1
Postupka 10:1
Barva 5:1
Top 3
Kombinace Vyherni pomér
Trojice v barvé 270:1
Postupka v barvé 180:1
Trojice 90:1




All Bets Blackjack (SYNOT Interactive)

Jedna se o PFenadenou Zivou hru s krupiérem, osmi bali¢ky karet a All Bets Blackjack stolem ve tvaru pGlkruhu.
Tato hra je uréena pro neomezeny pocet Sazejicich.

Nazev sazky

Nejvyssi sazka

Nejvyssi vyhra

Nejvyssi vyhra + sdzka

Zakladni sazka

250 000,00 K¢

375 000,00 K¢&

625 000,00 K¢

Top 3

5 000,00 K¢

1350 000,00 K¢

1355 000,00 K¢

Lucky Lucky

2500,00 K¢

500 000,00 K¢

502 500,00 K¢

Buster Blackjack

2 500,00 K¢

5 000 000,00 K¢

5002 500,00 K¢

21+3 5 000,00 K¢ 500 000,00 K¢ 505 000,00 K¢
Hracdv par 5 000,00 K¢ 150 000,00 K¢ 155 000,00 K¢
DealerGv par 5 000,00 K¢ 150 000,00 K¢ 155 000,00 K¢
Rozdéleni 250 000,00 K¢ 250 000,00 K¢ 500 000,00 K¢
Zdvojnasobeni 250 000,00 K¢ 250 000,00 K¢ 500 000,00 K¢
Pojisténi 125 000,00 K¢ 250 000,00 K¢ 375 000,00 K¢

Pravidla hry

e C(Cilem je, aby se soucet hodnot karet pfiblizil hodnoté 21 a zaroven hodnotu 21 neprekrocil. Esa se
pocitaji jako 1 nebo 11, licové karty jako 10 a karty s Cisly za svou nominalni hodnotu. Jakakoliv
kombinace desitky a esa se nazyva Blackjack a porazi soucet 21. Hraje se pouze proti krupiérovi, nikoli
proti ostatnim Sazejicim.

e Pokud Sazejici jako své prvni dvé karty dostane eso a kartu s hodnotou deset, ma Blackjack a vyhrava
1,5ndsobek své Sazky (pri Sazce 10, ziskava 25). Pokud je celkova hodnota karet bliZze k 21 nez hodnota
karet Krupiéra, vyhrava vsazenou c¢astku (pfi Sazce 10, ziskava 20). Sazejici prohrava svou Sazku, pokud
je jeho soucet hodnot karet vyssi nez 21, nebo nizsi nez Krupiérova hodnota (do 21). Pokud ma s
Krupiérem stejny soucet hodnot karet (17 a vice), nevyhrava ani jeden a Sazka se vraci.

e Krupiér si dobird karty az do 16 a na 17, vCetné soft 17 (s esem) a vys vzdy stoji.

e Krupiér fyzicky rozdava karty zucastnénym Sazejicim, pricemz vSechny rozdané karty a herni
kombinace z(stavaji po celou dobu jedné hry fyzicky na hernim stole a jsou zfetelné viditelné jejich
hodnoty.

e Po uplynuti ¢asu uréeného pro sazeni rozda krupiér Sazejicim prvni kartu licem nahoru a poté rozda
prvni kartu licem nahoru také pro sebe. Krupiér poté rozda viem Sazejicim druhou kartu licem nahoru,
sobé ale rozda druhou kartu licem dolid. Hodnota pocatecniho listu Sazejiciho se zobrazuje v
uzivatelském rozhrani pod fyzickymi kartami.

e Sohledem na povahu této hry mize dojit k situaci, Ze Sazejici zvoli volbu stat a krupiér pro jiné Sazejici,
ktefi zvolili volbu ,dalsi karta”, rozdavd dalsi karty. V takovém ptipadé maji tyto dalsi karty pro
Sazejiciho, ktery zvolil volbu stat, hodnotu 0. RovnézZ také v pfipadé, Ze Sazejici nevyuZije moznosti
rozdélit, avsak jiny Sazejici tuto moznost vyuzije, jsou pro vyhodnoceni hry Sazejiciho, ktery moznosti
rozdélit nevyufZil, rozhodujici karty v takovém poradi, jak je krupiér Sazejicim rozddva. Pro ucely
vyhodnoceni hry je rozhodujici Ukon Sazejiciho, ktery bude zaznamenan v systému provozovatele.

Prubéh hry
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Sazejici vybere Zeton(y) a uzavie nejprve hlavni Sazku BET.

Po uzavieni a potvrzeni hlavni Sazky jsou pfijimany vedlejsi Sazky.

Po uplynuti ¢asu uréeného pro sazeni a obdrZeni prvnich dvou karet se Sazejicim zobrazi tlacitka
Zdvojnasobit, Karta, Stat pripadné Rozdélit a Paojistit (pokud je prvni kartou krupiéra eso).

Pokud Sazejici neprovede zadny tah v daném ¢asovém limitu, automaticky Stoji.

Pokud Sazejici zvoli moZnost Zdvojnasobit, bude ze zlstatku Uctu Sazejicimu odedétena ¢astka
odpovidajici hlavni Sazce a hlavni Sazka se zdvojnasobi, poté dostane Sazejici pouze jednu kartu.
Poté, co vsichni Sazejici odehraji, odhali svou druhou kartu Krupiér a pripadné dobira karty.

Prabéh sazeni

Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probiha hra, nové Sazky na dalsi hru se pfijimaji po ukoncenistavajici
hry.

Sazku lze umistit vybranim Zetonu a polozenim/kliknutim na hraci box.

Lze umistit nékolik ZetonU soucasné na pozici hlavni sazky a vedlejsich sazek v rdmci jednoho hraciho
boxu.

Casovac v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavieni Sazek.

Do vyhlaseni konce Sazek a jejich potvrzeni, Ize Sazky odebrat pomoci tlacitka , Zpét”.

Po vizudlnim signalu Konec Sazek v horni ¢asti obrazovky krupiér zacne rozdavat karty.

Vyhry za vyherni Sazky se vyplaceji na konci kazdé hry.

Ucast na dal3i hie se provede vsazenim novych Sazek, nebo pomoci tlacitka Vsadit Znovu, které
zopakuje Sazky predchozi hry.

Rozdélit/Split

Pokud maiji prvni dvé karty Sazejiciho stejnou hodnotu, Ize je rozdélit do dvou samostatnych listd
uzavienim druhé Sazky ve vysi plvodni Sazky. K obéma kartam poté krupiér automaticky rozda po
jedné karté a az poté se Sazejici rozhoduje dale. Je povolen pouze jeden split, nelze rozdélit jiz
rozdélené karty.

V kazdém splitu Ize vzit libovolny pocet dalSich karet, s vyjimkou dvou es, na né pfijde pouze jedna
karta. Pokud je v rozdélené kombinaci eso a karta s hodnotou deset, povaZzuje se to za 21, nikoli za
Blackjack. V tomto pripadé je vyplata 1:1, nikoli 3:2.

Zdvojndsobit/Double

Pti prvnich dvou kartach ma Sazejici moznost zdvojndasobit Sazku, avsak dostane pouze jednu kartu
bez moZnosti dostat dalsi.

Pokud ma prvni karta Krupiéra hodnotu 10 a dostane eso (tzn. ma Blackjack) vraci se Sazejicimu jeho
Sazka ,double” (polovina celkové hlavni Sazky).

Zdvojnasobit Ize i po splitu.

Pojistka/Insurance

Pokud je prvni kartou Krupiéra eso, mlze Sazejici vsadit polovinu hodnoty své plvodni hlavni sazky a
obdrzi vyhru 2:1, pokud Krupiér bude mit blackjack. Jestlize Krupiér nema blackjack, Sazejici pojisténi
prohrava.

List o 10 kartach

Jakmile desata karta na jednom boxu vytvori soucet 21 a nizsi, automaticky tento box Sazejiciho
vyhrava, s vyjimkou, kdy ma krupiér Blackjack.
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Michani karet
e Karty micha krupiér na hracim stole. Pfed pouZitim nové sady karet krupiér ukaze karty licem nahoru,
aby bylo zfetelné, Ze je celd sada karet kompletni. Po uskutecnéni michani budou karty krupiérem

umistény do tzv. boty, ze které budou karty v ramci dané hry rozdavany postupné tak, jak byly
krupiérem zamichany.

Vedlejsi Sazky
e Jedna se o Sazky, které Ize uzavfit nad ramec hlavni herni Sazky. Nelze je uzavfit bez HlavniSazky.

2143
Jedna se o vedlejsi Sazku, kterd umoznuje Sazejicim vsadit na to, Ze jejich prvni dvé rozdané karty v kombinaci
s prvni kartou rozdanou Krupiérovi vytvori pokerovou kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu

vyhernich kombinaci:
o Trojice v barvé (Suited three of a kind) — vSechny tfi karty se stejnym symbolem a hodnotou

piiklac: 4 ® a ® 2 @

e Postupka v barvé (Straight flush) — vSechny tfi karty jdouci po sobé a se stejnym symbolem

Ptiklad: 4‘ 5‘ 6 ‘

o Trojice (Three of a kind) — vSechny tfi karty stejné hodnoty, ale s rozdilnymi symboly

Ptiklad: 4‘ 4‘4 6

e Postupka (Straight) — vSechny tfi karty v poradi, ale s rozdilnymi symboly

Ptiklad: 4‘ 5 ‘ 6 A

e Barva (Flush) — vsechny tfi karty se stejnymi symboly

Ptiklad: 4 ‘ Q‘ 9 ’

Top 3

Jedna se o vedlejsi Sazku, kterd umoZiuje Sazejicim vsadit na to, Ze jejich prvni dvé rozdané karty v kombinaci
s prvni kartou rozdanou Krupiérovi vytvori pokerovou kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu
vyhernich kombinaci:

o Trojice v barvé (Suited three of a kind) - vSechny tfi karty se stejnym symbolem a hodnotou

Ptiklad: 4‘ 4‘4‘

e Postupka v barvé (Straight flush) vSechny tfi karty jdouci po sobé a se stejnym symbolem

Ptiklad: 4‘ 5 ‘ 6‘
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e Trojice (Three of a kind) - vSechny tfi karty stejné hodnoty, ale s rozdilnymi symboly

priklad: 4 @ 4 @ 4
Pary

Jedna se o dvé vedlejsi Sazky s nazvy Player Perfect Pairs a Dealer Perfect Pairs, které umoZiuji vsadit na to,
Ze prvni dvé karty Sazejiciho (Player), nebo Krupiéra (Dealer) budou mit své prvni dvé karty stejné hodnoty.
Konkrétné se jedna o nasledujici moZznosti.

o Cerveno-Eerny par: Prvni dvé karty tvoii par, ale v rGiznych symbolech a barvach (ervend, ¢ernd)

Ptiklad: 4 ‘ 4 6

e Par v barvé: Prvni dvé karty tvori par v riznych symbolech, ale stejnych barvach (¢ervend, cernd)

Ptiklad: 4 ' 4 ‘

o Dokonalé pary: Prvni dvé karty jsou totozné (stejnd hodnota, stejny symbol)

Ptiklad: 4 ‘ 4 ‘

Lucky Lucky

Jedna se o vedlejsi Sazku, kterda umozriuje Sazejicim vsadit na to, Ze jejich prvni dvé rozdané karty v
kombinaci s prvni kartou rozdanou Krupiérovi vytvofi kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu
vyhernich kombinaci:

Sazka Lucky Lucky

Karetni kombinace Popis
777 v barvé Tfi 7 se stejnym symbolem. Pfiklad: 7 AA7A
678 v barvé Karty 6,7,8 se stejnym symbolem. Pfiklad: 6 AAsA
777 TFi 7 s rGznymi symboly. Priklad: 7 A6,9
678 Karty 6,7,8 s rliznymi symboly. Pfiklad: 6 Ay ’ A 4

Jakakoliv kombinace karet se stejnymi symboly,

21 é . e Ly . vy ,
vbarve jejichz hodnota je 21 (kromé vysSe uvedenych)
21 Jakakoliv kombinace karet s riznymi symboly,
jejichz hodnota je 21 (kromé vyse uvedenych)
Jakdkoliv 20 Jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 20.
Jakakoliv 19 Jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 19.
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Buster Blackjack

Tato vedlejsi Sazka se vyplaci vidy, kdyZz ma Krupiér vysledny soucet svych karet vy$si nez 21, tzn. Ze pretahne.
Vyplata vedlejsi Sazky je ddna poctem karet, které Krupiér ma. Cim vice karet, tim vy$3i vyhra, pficemz nejvyssi
vyhry jsou v kombinaci s Blackjackem Sazejiciho. Detailné popsano nize.

Tabulky vyplatnich poméru

Sazka na Pary (Player a Dealer)

Typ Paru Vyplatni pomér
Dokonalé pary 25:1
Par v barvé 12:1
Cerveno-¢erny par 6:1

(Three of a kind)

Vyplata hlavni hry - Sazka Top 3 _ _ _
, - - " Kombinace Vyplatni pomér
Sazka Bet Vyplatni pomér
. , . Trojice v barvé
Vyherni kombinace 270:1
(porazi Krupiéra) 1:1 (Suited three of a kind) 0
Pojisténi ) Postupka v barvé _
(Insurance) 2:1 (Straight flush) 180:1
Blackjack 3:2 ji
J Trojice 90:1

Sazka 21+3
Kombinace Vyherni pomér
Trojice v barvé .
(Suited three of a kind) 100:1
Postupka v barvé _
(Straight flush) 40:1
Trojice _
(Three of a kind) 30:1
Postupka _
(Straight) 10:1
Barva
(Flush) 5:1
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Sazka Lucky Lucky Sazka Buster Blackjack
Karetni kombinace Vyplatni pomér — - - - -
777 v barve 200:1 Krupiérova kombinace Vyplatni pomér
678 v barvé 100:1 8+ karet a hra¢ ma blackjack 2000:1
777 50:1 v -
678 25:1 7 karet a hra¢ ma blackjack 800:1
21 v barvé 15:1 8+ karet 250:1
21 3:1 7 karet 50:1
Jakakoliv 20 2:1
Jakakoliv 19 2:1 6 karet 18:1
5 karet 4:1
3 nebo 4 karty 2:1

Rozsahy limitt

e Rozsahy limit( zobrazené vedle nazvu stolu v Lobby a v uZivatelském rozhrani herniho stolu
odpovidaji limitim hlavni Sazky Bet.
o Nasledujici Sdzky maji své limity: Hlavni Sazka, Sdzka na Par krupiéra, Sazka na Par hrace, Sazka
21+3, Sazka Top 3, Sazka Buster Blackjack a Sazka Lucky Lucky.
Reseni chyb

e Pokud ve hre, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se docasné pozastavi a krupiér
upozorni povérené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje Sazejici, Ze nastala
dana chyba a problém se aktivné fesi. Urcité chyby lze opravit vzdalené bez viditelného zasahu dalsi
osoby. V jinych pfipadech je potfeba, aby povérena osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a
problém se vyresil manualné na misté.

e Pfiméné zavaznych chybach lze, po jejich vyreseni, pokracovat ve hie obvyklym zplsobem. Jiné chyby
Ize vytesit pouze zrusenim aktudlni hry pro nékteré, nebo vSechny Sazejici. V takovém pripadé se vsem
ovlivnénym Sazejicim vraci pocatecni sazky.

e Ke zrudeni hry Zivé hry mGze dojit v pfipadé, Ze:

o Dojde k nespravnému zaznamu karty do Centralni databaze systému.

o Vice neZ jedna karta v baliccich, ze kterych krupiér karty rozddva, je otocena licem nahoru.
o Vice neZ dvé karty spadnou ze stolu a neni mozné urcit jejich poradi.

o Dojde k pred¢asnému odkryti druhé (skryté) krupiérovy karty.

e Pfed zrusenim hry md vidy prednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.

Zasady odpojeni/ztraty pfipojeni

e Pokud bude Sazejici odpojen ze hry Zivé hry do ukonéeni pfijmu sazek, je Sazejicimu jeho Sazka
vracena, pokud bude Sazejici odpojen ze hry Zivé hry po ukonéeni piijmu sazek, zGstanou viechny
podané sazky platné a vyporadaji se v nepritomnosti Sazejiciho.

e V pfipadé hry All Bets Blackjack systém cekd na rozhodnuti Sazejiciho. Pokud v daném case neni
zvolena zadnd moznost, at uz z dvodu odpojeni, nebo nepfitomnosti Sazejiciho, oznadi se, po uplynuti
¢asu na rozhodnuti, defaultni akce Stat.
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Prvky uzivatelského rozhrani

Vsadi stejnou Sazku jako v predchozi hre.

o

Vsadit znovu

©

Odstrani vsazené Sazky.

Zpét

Zdvojnasobi hlavni sazku a pozada krupiéra o praveé jednu a Zadnou dalsi kartu navic.
V prlibéhu ¢asu uréeného pro sazeni toto tlacitko zdvojnasobi pravé uskutecnéné
sazky.

0

Zdvojnasobit

Tlaéitko STAT znamend, e Sazejici v dané hie hazardni hry nechce dalsi kartu.

B :0

Pozada Krupiéra o jednu kartu navic.

Dalsi karta

UmozZnuje rozdélit dvé karty stejné hodnoty, k obéma kartam poté krupiér rozda po

. jedné karté a aZ poté se Sazejici rozhoduje ddle.
Rozdélit

o Pokud je prvni kartou Krupiéra eso (A), mlze Sazejici vsadit polovinu hodnoty své
plavodni hlavni sazky a obdrzi vyhru 2:1, pokud Krupiér bude mit blackjack. Jestlize
Krupiér nema blackjack, Sazejici pojisténi prohrava.

Pojistka

©

Odmitne nabidku pojistky a pokracuje ve hre.

Pfeskocit
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Nabidka

Zustatek

Sazka

o
41

Jak

Spropitné

Lobby

Tlacitko otevre nabidku Nastaveni.

Nastaveni hry — umozZiiuje povolit nebo zakazat r(izné funkce a napovédy.

Nastaveni zvuku — umoZniuje ztlumit a zrusit zvuky hry a hlas krupiéra a
zménit hlasitost zvuku.

Nastaveni videa — umozZnuje zménit kvalitu videopfenosu.

Historie hry — umoZiuje pfistup k dplnym informacim o historii
predchozich her.

Ndpovéda — otevie soubory ndpovédy a pravidel.

Zobrazuje aktudlni stav hrac¢ského konta.

Zobrazuje celkovou sazku do aktudlni hry.

Otevre okno Pokladna, kde Ize provadét vklady na uZivatelské konto a vybéry z
néj.

Otevie panel Limity.

Da krupiérovi spropitné.

Nacte Lobby, kde se Ize pfipojit k jinému stolu.
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Casino Hold'em (SYNOT Interactive)

Zakladni informace

Casino Hold'em je prendsena Ziva karetni hra, ve které hraje neomezeny pocet sazejicich pripojenych u
hraciho stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia.

Hraci stll ve studiu ma tvar ptlkruhu a je potazen hracim platnem. Casino Hold'em je varianta pokeru s péti
kartami. Sazejici obdrzi dvé karty, které spolu s péti spoleénymi kartami na stole (tzv. board) pouzije k
sestaveni nejlepsi pokerové kombinace.

Na stole je umisténa tzv. bota, ze které krupiér fyzicky rozdava karty, a déle odkladac¢ na odehrané karty ve
tvaru ,,L“. Na hracim platné je virtualné vyznacen 1 box pro umisténi sazek. Hraje se s jednim balickem o 52
kartach.

Nazev sazky Nejvyssi sazka Nejvyssi vyhra Nejvyssi vyhra + sazka
Ante 40 000,00 K¢ 4 000 000,00 K¢ 4 040 000,00 K¢
Dorovnat 80 000,00 K¢ 8 000 000,00 K¢ 8 080 000,00 K¢
AA 40 000,00 K¢ 4 000 000,00 K¢ 4 040 000,00 K¢
Casino Razz 40 000,00 K¢ 4 000 000,00 K¢ 4 040 000,00 K¢

Balicek karet
Balicek obsahuje 52 karet, rozdélenych do 4 barev:

e Srdce, Kary (Cervené barvy)
o Kr¥ize, Piky (Cerné barvy)

Kazda barva obsahuje 13 karet:
2,3,4,5,6,7,8,9, 10, J (kluk/Jack), Q (dama/Queen), K (kral/King), A (eso/Ace)

53



Zahadjeni hry

Sazejici se zucastni hry prenasené Zivé hry umisténim sazek na hraci stlil v urceném case, jehoz odpocet je
znazornén vyse. Sazejici si nejdrive vybere Zeton (Zetony) a uzavre sazku Ante nebo Call Blind umisténim
Zetonu (Zetonl) v poZzadované hodnoté na vyznacené pole na hracim stole. Po uzavreni hlavni sazky je
mozné uzavrit vedlejsi sazky leZici okolo hlavni sazky (AA a Casino Razz), pokud jesté neuplynul ¢as uréeny
pro sazeni. Hry se mlze zUéastnit neomezeny pocet sazejicich, viz dalsi popis hry nize. V priibéhu jedné hry
prenasené Zivé hry budou karty po celou dobu fyzicky na hracim stole s tim, Ze budou viditelné také jejich
hodnoty, a nebudou z hraciho stolu odklizeny. Pokud pti vstupu ke stolu pravé probiha hra prenasené zivé
hry, nové sazky na dalsi hru se pfijimaji po ukonéeni hry stavajici

Prubéh hry

Sazejici zacinaji hru pfenasené zivé hry umisténim sazek na hraci stll ve stanovaném cCase, po kterém krupiér
vSem zucastnénym rozda karty, které jsou fyzicky umistény na hracim stole, pficemz vSechny rozdané karty a
herni kombinace zlstavaji po celou dobu jedné hry prenasené zZivé hry fyzicky na hracim stole a jsou zietelné
viditelné jejich hodnoty.

Krupiér rozda nejprve prvni kartu licem nahoru pro sazejiciho, poté prvni kartu pro krupiéra licem dold,
nasleduje druha karta licem nahoru pro sazejiciho a druha karta licem dol( pro krupiéra. Poté jsou rozdany
tfi spolecné karty licem nahoru do stfedu stolu.

V grafickém rozhrani se automaticky zobrazi aktualni nejlepsi pokerova kombinace sazejiciho. Nyni se sazejici
mUze rozhodnout, zda chce Dorovnat (tlacitko ,,2x“, viz popis hernich funkci) a pokracovat ve hfe, nebo
Slozit karty (tladitko ,®“) a o své sazky pfijit. Pokud v daném case sazejici nedorovna, karty se automaticky
sloZi a sazky prohravaji, bez ohledu na pokerovou kombinaci. Po sloZeni karet hra pro sazejiciho skoncila.

Po Dorovnani krupiér na stll rozda posledni dvé spolecné karty, krupiér své karty otoci licem nahoru a dale
se automaticky vytvofi a ukaZou nejlepsi mozné kombinace.

S ohledem na povahu této hry mize dojit k situaci, Ze sazejici zvoli volbu SlozZit a krupiér pro jiné sazejici,
ktefi zvolili volbu Dorovnat, rozda zbyvajici spolecné karty. V takovém pripadé nemaiji tyto dalsi karty pro
sazejiciho, ktery zvolil volbu SloZit, Zadnou funkci. Pro ucely vyhodnoceni hry je rozhodujici ukon sazejiciho,
ktery bude zaznamenan v systému provozovatele.

Aby se krupiér kvalifikoval ke hie, musi mit alespon par ctyrek (napt. karova ctyrka (4) a pikova ctyrka (4)),
nebo lepsi pokerovou kombinaci. Pokud tomu tak neni, sdzka Dorovnat se vraci a Sazka Ante se vyplaci podle
vyplatni tabulky. Pokud se krupiér kvalifikoval a sazejici vyhraje, sazka Ante, pripadné vedlejsi sazka AA, se
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vyplaci podle vyplatni tabulky a sdzka Dorovnat se vyplaci v poméru 1:1.

Sdazejici prohrava, pokud je krupiérova péti karetni kombinace lepsi nez karetni kombinace sazejiciho.

Call Blind

Funkce Call Blind umozZnuje vsadit na pozici Dorovnat (Call) pred rozdanim karet a automaticky se ztucastnit
celého herniho kola. Sazka na pozici Call Blind predstavuje vidy dvojndsobek sazky Ante. Po uzavieni Sazky
Call Blind, se automaticky zkopiruje polovina této sazky na pozici Ante a vSechny dalsi Zetony vloZzené na
pozici Call Blind odpovidajicim zptsobem zvysi Sazku Ante.

Vedlejsi sazky

Tato hra Casino Hold'em také obsahuje volitelné vedlejsi sazky — AA a Casino Razz. Vedlejsi sazky Ize podavat
v kombinaci s hlavni sazkou a je mozné je podat soucasné. Vedlejsi sazku Ize vyhrat bez ohledu na vysledek
hlavni hry.

AA

Sdazejici sazi na to, Ze prvnich pét rozdanych karet (dvé karty sdzejiciho a prvni tfi spolecné karty (tzv. flop)
budou obsahovat par es nebo lepsi pokerovou kombinaci, viz tabulka sily kombinaci nize.

Aby sazejici vyhrali vedlejsi sazku AA, musi poté v priibéhu hry Dorovnat, jinak sazky prohravaji.

Casino Razz

svvs

cvvs

Krale, Par, Dva Pary, Trojici nebo Ctvefici sazejici tuto vedlej$i sazku prohrava. Viz tabulka vyplat nize.

Poradi kombinaci

V kazdé fazi hry se automaticky vytvofi nejlepsi dostupné kombinace. Kombinace se hodnoti pouze podle
nejlepsich péti karet (nejlepsi pokerova kombinace).

Pokud ma sazejici a krupiér stejnou vyherni kombinaci, vyhrdva ta, ktera obsahuje kartu s vyssi hodnotou
(napft. tti kralové jsou lepsi nez tfi damy; barva/flush A, 6, 5, 4, 3 je lepsi nez barva/flush K, J, 10, 8, 7).

V pripadé stejnych hodnot vyhrava kombinace s vyssi dodatecnou 2., 3., 4. potazmo 5. kartou.

Pokud se krupiér kvalifikuje a sazejici s krupiérem remizuje, tzn. Ze vSech pét karet maji totozné, sazejici
obdrzi hodnotu plvodni sazky Ante a sazky Dorovnat.

svvs

hodnotou v postupce 5, 4, 3, 2, A.
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Tabulka karetnich kombinaci sefazenych sestupné:

Poradi karetnich kombinaci

Popis

Kralovska postupka (Royal Flush)

Postupka s vysokym esem v jedné barvé,
napr. pikové A, K, Q, ], 10.

Postupka v barvé (Straight Flush)

Postupka v jedné barvé, napr: srdcové 3, 4,
56,7.

Ctvetice (Four of a Kind)

Ctyii karty stejné hodnoty, napr’ srdcova }
pikova ], karova ], kirizova ], pikova Q.

Full House Trojice a par, napr. srdcova K, krizova K,
pikova K, pikova 5 a karova 5.

Jedna barva (Flush) Pét karet ve stejné barvé, napr. karové 3, 7,
8,10, ].

Postupka (Straight) Pét karet postupné hodnoty, napr’ srdcova

6, kiiZzova 7, pikova 8, karova 9, kiizova 10.

Trojice (Three of a Kind)

Tri karty stejné hodnoty, napr. srdcova A,
pikova 5, kdrova A, krizova A, krizova J.

Dva pary (Two Pairs) Dvé karty stejné hodnoty a dalsi dvé karty
stejné hodnoty, napr: pikova 3, srdcova 3,
karova Q, kirizova Q, karova 9.

Par (One Pair) Dvé karty stejné hodnoty, napr’ srdcova A,

pikova A, pikova 6, karova 10, kiizova K.

Vysoka karta (High Card)

Karta s nejvyssi hodnotou, napr. karova 2,
karova 4, srdcova 3, srdcova 7, kiizova K.

Vyplatni tabulka vyhernich pomért:

Vyplatni poméry - sazka Ante

Kombinace Vyplatni pomér
Kralovska postupka (Royal Flush) 100:1
Postupka v barvé (Straight Flush) 20:1
Ctverice (Four of a Kind) 10:1
Full House 3:1
Jedna barva (Flush) 2:1
Postupka (Straight) nebo nizsi 1:1
Vyplatni poméry - vedlejsi sazka AA
Kombinace Vyplatni pomér
Kralovska postupka (Royal Flush) 100:1
Postupka v barvé (Straight Flush) 50:1
Ctverice (Four of a Kind) 40:1
Full House 30:1
Jedna barva (Flush) 20:1
AA nebo vyssi 7:1
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Vyplatni poméry - vedlejsi sazka Casino Razz

Kombinace Vyplatni pomér
5-4-3-2-Avjedné barveé 200:1
5-4-3-2-A v riznych barvach 50:1

Nejvyssi karta 6 25:1

Nejvyssi karta 7 10:1

Nejvyssi karta 8 8:1

Nejvyssi karta 9 6:1

Sazka Dorovnat se pfi vyhte a kvalifikovani krupiéra vzdy vyplaci 1:1.

Reseni chyb
Pokud ve hte, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se do¢asné pozastavi a krupiér upozorni
povérené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje hrace, Ze nastala dana chyba a

problém se aktivné resi.

Urcité chyby lze opravit vzddlené bez viditelného zasahu dalsi osoby. V jinych pfipadech je pottfeba, aby
povérend osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se vyfesil manualné na misté.

PFi méné zavaznych chybach Ize po jejich vyfeseni pokracovat ve hie obvyklym zplsobem. Jiné chyby Ize
vyresit pouze zruSenim aktudlni hry pro nékteré anebo vsechny sazejici. V takovém pripadé se sazejicim vraci
podané sazky.

Pred zrusenim hry ma vzdy prednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.

Zasady odpojeni/ztraty pfipojeni

Pokud bude sazejici odpojen v pribéhu hry pfenasené Zivé hry, zlistanou viechny podané sazky platné a
vyporadaji se v nepfitomnosti sazejiciho a jejich vysledek bude zaznamendn v historii transakci sdzejiciho.

V ptipadé hry Casino Hold’em systém ¢eka na rozhodnuti sazejiciho. Pokud v daném ¢ase neni zvolena zadna

moznost at uz z ddvodu odpojeni nebo nepfitomnosti sazejiciho, oznadi se po uplynuti ¢asu na rozhodnuti
volba SlozZit karty.
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Prvky uzivatelského rozhrani

Vsadit Znovu

Zpét

Pozice hlavni Sazky Ante

Pozice Sazky Dorovnat

Pozice Sazky Call Blind

Pozice nepovinné Sazky Casino Razz

Pozice nepovinné Sazky AA

Vsadi stejnou Sazku jako v pfedchozi hie

Odstrani Sazky, které jsou pravé na stole.
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Dvojnasobek

Dorovnat

(%)

—

Slozit

Nabidka

Zustatek

Sazka

©

Pokladna
b T
Limity

Vo'

Spropitné

Lobby

Zdvojnasobi pravé uskutecnénou Sazku.

Uzavie Sazku Dorovnat

Sazky prohravaji a hra kon¢i.

Tlacitko otevie nabidku Nastaveni.

¢ Nastaveni hry — umoziiuje povolit nebo zakazat rizné funkce a
napovéedy.

e Nastaveni zvuku — umoziuje ztlumit a zrusit zvuky hry a hlas krupiéra
a zménit hlasitost zvuku.

¢ Nastaveni videa — umoziuje zménit kvalitu videopfenosu.

e Historie hry — umozinuje pfistup k uplnym informacim o historii
piedchozich her.

e Napovéda — otevie soubory napoveédy a pravidel.

Zobrazuje aktualni stav hra¢ského konta.

Zobrazuje celkovou sazku do aktualni hry.

Otevie okno Pokladna, kde lze provadét vklady na uzivatelské konto a
vybéry z néj.

Oteviete panel Limity.

D4 Krupiérovi spropitné.

Nacte Lobby, kde se muzZete pfipojit k jinému stolu.
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BACCARAT (SYNOT Interactive)

Jednd se o prenasenou Zivou hru s krupiérem, osmi balicky karet a stolem ve tvaru pullkruhu
pro hru Baccarat. Tato hra je urcena pro neomezeny pocet hracua. Varianta s vyplatnim pomérem 0,95:1
na pozici Banker/Krupiér (tzv. s provizi).

Prtibéh hry

e Na hracim stole se nachazi dvé pozice s nazvy Hrac a Krupiér

e Soucet hodnot karet na téchto pozicich je zasadni pro urceni vysledku kazdé dané hry.

e Po zahajeni hry rozda krupiér na obé pozice karty v nasledujicim poradi: prvni karta na pozici Hrac,
druha karta na pozici Krupiér, treti karta na pozici Hrac, ctvrta karta na pozici Krupiér. V urcitych
pfipadech se na jednu nebo obé pozice rozda dalsi, celkové treti karta. Tyto pfipady jsou popsany
v tabulkach nize.

Pravidla hry

e Cilem hry je, aby se soucet hodnot karet pribliZil hodnoté 9. Esa se pocitaji jako 1. Karty 2 az 9
odpovidaji své nominalni hodnoté. Desitky a karty J, Q, K (spodek, kralovna, krdl) maji hodnotu 0.

e Pokud je hodnota karet 10 nebo vice bod(, odecte se od této hodnoty 10 boduU a zbytek tvofi
vyslednou bodovou hodnotu. Napriklad: 7+6=13-10=3 nebo 4+6=10-10=0.

e Ucastnik hazardni hry vybere Zeton(y) a uzavie hlavni Sdzku na pozici s ndzvem Hrag, Krupiér nebo
Remiza, nebo kteroukoliv pozici vedlejsSich Sazek.

e Hodnoty karet se seCtou a pozice, jejiz hodnota je nejblize 9, vyhradva. PFi Sdzce na pozici Hrac€ —
pokud Hrac€ vyhraje, vyhra je vyplacena v poméru 1:1, tj. Sdzka v hodnoté 10 K¢ vyhrava 20 K¢.

e P¥i Sazce na pozici Krupiér — pokud Krupiér vyhraje, vyhra je vyplacena v poméru 0,95:1, tj. Sazka
v hodnoté 20 K¢ vyhrava 39 K¢.

e Pokud maji obé pozice (Hrac i Krupiér) stejnou hodnotu, je vysledkem remiza.

e Sazka na pozici Remiza se vyplaci v poméru 8:1. V p¥ipadé, 7e dojde k remize a U&astnik ma
vsazenou hlavni Sdzku na pozici Hrace, ¢i Krupiéra, obdrzi Zetony ve vysi plvodni Sazky na tyto
pozice.
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Prabéh sazeni

e Pokud pfi vstupu ke stolu praveé probiha hra, nové Sazky na dalsi hru se pfijimaji po ukonceni

stavajici hry.

e Sazku lze umistit vybranim Zetonu a poloZenim/kliknutim na hraci box.

e Lze umistit nékolik Zeton( soucasné na pozici hlavni sazky a vedlejsich sazek v rdmci jednoho

hraciho boxu.

e Casova v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavieni Sazek.

¢ Do vyhlaseni konce Sazek a jejich potvrzeni, Ize Sazky odebrat pomoci tlacitka ,,Zpét”“.
e Po slovnim oznameni krupiérem a vizualnim signalu Konec Sazek v horni ¢asti obrazovky krupiér

zaCne rozdavat karty.

e Vyhry za vyherni Sazky se vyplaceji na konci kazdé hry hazardni hry.

Pravidla pro tieti kartu

Nasledujici tabulka pravidel hry Baccarat urcuje, kdy Hrac, ¢i Krupiér obdrzi treti kartu:

Hrac

Bodova hodnota prvnich dvou karet:

0,1,23,4,5

Obdrizi kartu

6,7

Stoji

8,9

Pfirozena kombinace (tzv. ,natural”), bez dalSich

karet

Pokud Hrac stoji, pak Krupiér obdrzi treti kartu, pokud je jeho hodnota celkem 5 nebo méné. Pokud Hrac
obdrzi treti kartu, tabulka niZze udava, zda Krupiér také obdrzi treti kartu, nebo zlstane stat.

Krupiér
Bodova hodnota prvnich dvou Obdrzi kartu, kdyz je hrac¢ova . . . )
L Stoji, kdyz hracova treti karta je:
karet: treti karta:
0,1,2 Vzdy obdrzi kartu
3 0,1,2,3,4,5,6,7,9 8
4 2,3,4,5,6,7 0,189
5 4,5,6,7 0,1,2,3,8,9
6 6,7 0,1,2,3,4,5,8,9
7 Vidy stoji
8,9 Hrac stoji Hrac stoji
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Pokud ma Hrac nebo Krupiér celkovy soucet 8 nebo 9, oba stoji. Toto pravidlo ma prednost prfed vsemi
ostatnimi pravidly. Baccarat se hraje s osmi balicky standartnich pokerovych karet, kazdy z balicki ma 52
karet oznacenych ¢tyfmi druhy symbold, tzv. ,barvy“: piky (Spades), srdce (Hearts), kary (Diamonds), kfize
(Clubs) - v hodnotach eso (Ace), kral (King), kralovna (Queen), kluk (Jack), 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2. Karty
micha krupiér na hracim stole. Pfed pouzitim nové sady karet krupiér ukaze karty licem nahoru, aby bylo
zfetelné, Ze je celd sada karet kompletni. Po uskutecnéni michani budou karty krupiérem umistény do tzv.
boty, ze které budou karty v rdmci dané hry rozdavany postupné tak, jak byly krupiérem zamichany.

Vedlejsi Sazky

Vedlejsi Sazka je Sazka, kterou lze uzavfit nad ramec hlavnich Sazek na pozice Hrace, Krupiér nebo Remizu.
Ve hie Baccarat Ize uzavirat vedlejsi Sazky bez uzavreni hlavni Sazky.

Pravidla vedlejsich Sazek na Par hraée / Par krupiéra / Jakykoli par / Dokonalé pary / Velka hra/ Mala
hra jsou nasledujici:
e Sazky Par hrace, Par krupiéra vyhravaji, pokud prvni dvé vyloZzené karty tvofi na pfislusné pozici
par.
e Vedlejsi sazka Jakykoli par vyhrava, pokud prvni dvé karty na pozici hrace, nebo prvni dvé karty na
pozici krupiéra tvofi par.
e Sdazka Dokonalé pary vyhrava, pokud prvni dvé karty Hrace nebo Krupiéra tvofi par stejné barvy
(stejného symbolu), napfiklad par kdrovych sedmicek.
e Sdazka Velka vyhrava, pokud je celkovy pocet karet rozdanych na pozici Hrac a Krupiér 5 nebo 6.
e Sdazka Mala vyhrava, pokud je celkovy pocet karet rozdanych na pozici Hra€ a Krupiér 4.
e Vedlejsi Sazka neni spojena se Sazkami na hlavni hru. Lze napfiklad vsadit na pozici hlavni Sazky
Hrace a na vedlejsi Sazku Krupiérova paru a naopak.

Egalite Extra

Egalite Extra je vedlejsi Sazka hry Baccarat, ktera umoziuje vsadit na konkrétni hodnotu pfi remize.
Napriklad Sazka Egalite Extra 4 vyhrava praveé tehdy, kdyz hra skonci remizou s vyslednou hodnotou karet,
hrace i krupiéra, 4. Pokud hra neskonci remizou, vSechny Sazky Egalite Extra prohravaji. Lze vsadit na vice
pozic Egalite Extra zaroven.

Maximalni sazky, maximalni vyhry

Rozsahy minimalni a maximalni Sazky zobrazené vedle nazvu stolu v Lobby a v uzZivatelském rozhrani
herniho stolu odpovidaji limitdm sazek Hraée/Krupiéra.

Nasledujici Sazky maji své limity: Hlavni sazky na pozici Hraé/Krupiér, Remiza a vedlejsi sazky Par hrace /
Par krupiéra / Jakykoli par / Dokonalé pary / Velka hra/ Mala hra a Egalite Extra (0-9).

Nazev Sazky Maximalni Sazka Maximalni Cista vyhra
Hrac 100 000 CZK 100 000 CZK
Krupiér 100 000 CZK 95 000 CZK
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Remiza 25 000 CZK 200 000 CZK
Egalite Extra (0-9) 1000 CzK 220 000 CZK
Velka Hra 50 000 CZK 27 000 CZK
Mala Hra 50 000 CZK 75 000 CZK
Par Hrace 10 000 CzK 110 000 CZK
Par Krupiéra 10 000 CZK 110 000 CZK
Jakykoli Par 10 000 CzK 50 000 CZK
Dokonaly Par 10 000 CZK 250 000 CZK

Maximalni mozna Sazka na jednu hru, véetné vSech vedlejsich Sazek je 375 000 CZK.

Maximalni Cista vyhra vcetné vedlejSich Sazek je 967 000 CZK.

Tabulky vyplatnich pomért
Tabulka vyplatnich pomért hlavnich sazek

Hra

Hrac

Remiza

Banker

Baccarat

1:1

8:1

0,95:1

Tabulka vyplatnich poméra vedlejSich sazek

Vedlejsi sazka Vyplatni pomér
Par hrace 11:1
Par bankére 11:1
Jakykoli par 5:1
Dokonalé pary 25:1
Velka hra 0,54:1
Mald hra 1,5:1

Vyplatni poméry vedlejsi sazky , Egalite Extra“

Jednotlivé Egalite Vyplatni pomér
0 150:1
1 215:1
2 220:1
3 200:1
4 120:1
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45:1
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80:1

O| 0| Nl o »n

80:1

Reseni chyb

e Pokud ve hre, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se doCasné pozastavi a krupiér
upozorni povéirené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje Ucastniky, Ze
nastala dana chyba a problém se aktivné resi.

e Urcité chyby Ize opravit vzddlené bez viditelného zasahu dalsi osoby. V jinych pfipadech je potieba,
aby povérena osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se vyresil manudlné na misté.

e Pfi méné zavainych chybach lze, po jejich vyreseni, pokracovat ve hie obvyklym zplsobem. Jiné
chyby Ize vyfesit pouze zru$enim aktualni hry pro nékteré, nebo viechny U&astniky hazardni hry. V
takovém pFipadé obdrzi Uastnici Zetony ve vysi jejich plvodni sazky.

Zasady odpojeni/ztraty pfipojeni
e Pokud bude Ucastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukonéeni pfijmu sazek, obdrzi U¢astnik zetony ve
vysi jeho ptvodni sazky, pokud bude U&astnik odpojen ze hry Zivé hry po ukonéeni pfijmu sazek,
zGstanou véechny podané sazky platné a vyporadaji se v nepfitomnosti U¢astnika.

Hodnoty Zeton:

Prvky ovladacich prvku:

Rebet Vsadi stejnou sazku jako v pfedchozim kole
Zpét Odstrani Hracovy sazky, které jsou praveé na stole.

@ UNDO

Zdvojnasobit Zdvojnasobi pravé uskute¢nénou sazku.
o33 Double
Nastaveni vysledkovych Prepina svétly/tmavy rezim, symboly a stav balicku na
karet vysledkovych kartach.
* Viditelné pouze pfi oteviené Bead Road.
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Symbol Bead Road
P/B H/E 0/9

Pfepind rdznd zobrazeni symbol{ na vysledkové karté Bead
Road a umoznuje zvolit, zda se pro oznaceni vyher Hrace a
Krupiéra poutZije latinka nebo cinské znaky, nebo zda se
misto toho zobrazi Cislo vyherni karty pomoci arabskych
Cisel.

Stav vysledkovych karet

Prepina stav vysledkové karty s moznostmi Celkem

1= = = (kombinace aktualni a dvou poslednich bali¢kd), Aktudlni
(aktudlni balicek), Posledni (predchozi bali¢ek) a Posledni -1
(balic¢ek pred predchozim).
Nabidka Tlacitko otevre nabidku Nastaveni.
¢ Nastaveni hry — umozZnuje povolit nebo zakazat rlizné
= funkce a napovédy.
—_— e Nastaveni zvuku — umoznuje ztlumit a zrusit zvuky hry a
hlas krupiéra a zménit hlasitost zvuku.
¢ Nastaveni videa — umoznuje zménit kvalitu videoprenosu.
¢ Historie hry — umoznuje pfistup k Uplnym informacim o
historii predchozich her.
e Napovéda — otevre soubory ndpovédy a pravidel.
Podpora
Umoznuje kontaktovat tym zdkaznické podpory.
Zustatek Zobrazi aktudlni zGstatek uZivatelského konta.
Sazka Zobrazuje podanou celkovou sazku.
Pokladna
Otevre okno Pokladna, kde Ize provadét vklady na
| E uzivatelské konto a vybéry z néj.
Limity
Jt T Otevre panel Limity.

Lobby

PLAYTECH

LIVE

Nacte Lobby, kde se lIze pFipojit k jinému stolu.
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BACCARAT II (SYNOT Interactive)

Jedna se o prendsenou Zivou hru s krupiérem, osmi balicky karet a stolem ve tvaru pualkruhu pro hru Baccarat.
Tato hra je uréena pro neomezeny pocet hracd. Varianta s vyplatnim pomérem 1:1 na pozici Banker/Krupiér a
vedlejsi sdzkou Super 6. Varianta tzv. bez provize.

Prabéh hry

7)

PODAVEJTE SAZKY PROSIM

cQooee > (v

PLA YER“@?‘AN WER |

Na hracim stole se nachazi dvé pozice s ndzvy Hrac a Krupiér.

Soucet hodnot karet na téchto pozicich je zasadni pro urceni vysledku kazdé dané hry.

Po zahdjeni hry rozda krupiér na obé pozice karty v nasledujicim poradi: prvni karta na pozici Hrac, druha
karta na pozici Krupiér, tfeti karta na pozici Hrac, ¢tvrta karta na pozici Krupiér. V urcitych pripadech se na
jednu nebo obé pozice rozda dalsi, celkové tfeti karta. Tyto pfipady jsou popsany v tabulkach nize.

Pravidla hry

Cilem hry je, aby se soucet hodnot karet priblizil hodnoté 9. Esa se pocitaji jako 1. Karty 2 az 9 odpovidaji
své nominalni hodnoté. Desitky a karty J, Q, K (spodek, kralovna, kral) maji hodnotu 0.
Pokud je hodnota karet 10 nebo vice bodU, odecte se od této hodnoty 10 bodi a zbytek tvofi vyslednou
bodovou hodnotu. Napftiklad: 7+6=13-10=3 nebo 4+6=10-10=0.
Uc&astnik hazardni hry vybere Zeton(y) a uzavfe hlavni Sazku na pozici s ndzvem Hrag, Krupiér nebo Remiza,
nebo kteroukoliv pozici vedlejSich Sazek.
Hodnoty karet se sectou a pozice, jejiz hodnota je nejblize 9, vyhrava.
Pti Sdzce na pozici Hrac — pokud Hrac vyhraje, vyhra je vyplacena v poméru 1:1, tj. Sdzka v hodnoté 10 K¢
vyhrava 20 K¢.
Pti Sdzce na pozici Krupiér — pokud Krupiér vyhraje se souctem karet jinym neZ 6, je vyhra vyplacena v
poméru 1:1, tj. Sdzka v hodnoté 10 K¢ vyhrava 20 K¢.

o Pokud krupiér vyhraje se souc¢tem karet 6, je vyhra vyplacena v poméru 0,5:1, tj. Sdzka v hodnoté

10 vyhrdva 15.

Pokud maji obé pozice (Hrac i Krupiér) stejnou hodnotu, je vysledkem remiza.
Sazka na pozici Remiza se vyplaci v poméru 8:1.
V piipadé, 7e dojde k remize a U¢astnik ma vsazenou hlavni Sazku na pozici Hrace, & Krupiéra, obdrii zetony
ve vysi plvodni Sazky na tyto pozice.

Prabéh sazeni

Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probiha hra, nové Sazky na dalsi hru se pfijimaji po ukonceni stavajici hry.
Sazku Ize umistit vybranim Zetonu a poloZzenim/kliknutim na hraci box.
Lze umistit nékolik Zetonl soucasné na pozici hlavni sazky a vedlejsich sazek v rdmci jednoho hraciho boxu.
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e Casovac v okné hry ukazuje, kolik ¢asu zbyva na uzavfeni Sazek.
e Do vyhlaseni konce Sazek a jejich potvrzeni, Ize Sazky odebrat pomoci tlacitka ,Zpét”.
e Po slovnim oznameni krupiérem s vizudlnim signalu Konec Sazek v horni ¢asti obrazovky krupiér zacne

rozdavat karty.

e Vyhry za vyherni Sazky se vyplaceji na konci kazdé hry hazardni hry.

Pravidla pro tieti kartu

Nasledujici tabulka pravidel hry Baccarat urcuje, kdy se na pozici Hra¢ nebo Krupiér automaticky rozda treti karta:

Hrac

Bodova hodnota prvnich dvou karet:

0,1,2,3,4,5

Obdrzi kartu

6,7

8,9

Pfirozena kombinace (tzv. ,natural”), bez
dalsich karet

Pokud Hrac stoji, pak Krupiér obdrzi tfeti kartu, pokud je jeho hodnota celkem 5 nebo méné. Pokud Hra¢ obdrzi
treti kartu, tabulka niZe udava, zda Krupiér také obdrzi treti kartu, nebo z(istane stat.

Krupiér
Bodova hodnota prvnich dvou Obdrizi kartu, kdyz je hrac¢ova
Stoji, kdyzZ je hracova treti karta:

karet: treti karta:

0,12 VzZdy obdrzi kartu
3 0,123,4,5,6,7,9 8
4 2,3,4,5,6,7 0,1,8,9
5 4,5,6,7 0,123,389
6 6,7 0,123,4,5,8,9
7 Vzidy stoji

8,9 Hrac stoji Hrac stoji

Pokud ma Hrac nebo Krupiér celkovy soucet 8 nebo 9, oba stoji. Toto pravidlo ma prednost pred vSemi ostatnimi

pravidly. Baccarat se hraje s osmi balicky standartnich pokerovych karet, kazdy z balickl ma 52 karet oznacenych

¢tyfmi druhy symbolQ, tzv. ,barvy”: piky (Spades), srdce (Hearts), kary (Diamonds), kfize (Clubs) - v hodnotach eso
(Ace), kral (King), kralovna (Queen), kluk (Jack), 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2. Karty micha krupiér na hracim stole. Pred
pouzitim nové sady karet krupiér ukaze karty licem nahoru, aby bylo zfetelné, Ze je celd sada karet kompletni. Po

uskutecnéni michani budou karty krupiérem umistény do tzv. boty, ze které budou karty v ramci dané hry

rozdavany postupné tak, jak byly krupiérem zamichany.

Vedlejsi Sazky

Vedlejsi Sazka je Sazka, kterou Ize uzavfit nad rdmec hlavnich Sazek na pozici Hrace, Krupiér nebo Remizu. Ve hie
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Baccarat Ize uzavirat vedlejsi Sazky bez uzavreni hlavni Sazky.
Pravidla vedlejsich Sazek na Par hraée / Par krupiéra / Jakykoli par / Dokonalé pary / Velka / Mala jsou nasleduijici:

Sazky Par hrace, Par krupiéra vyhravaji, pokud prvni dvé vyloZené karty tvofi na ptislusné pozici par.
Vedlejsi sazka Jakykoli par vyhrava, pokud prvni dvé karty na pozici hrace, nebo prvni dvé karty na pozici
krupiéra tvoti par.

Sazka Dokonalé pary vyhrava, pokud prvni dvé karty Hrace nebo Krupiéra tvofi par stejné barvy (stejného
symbolu), napfiklad par karovych sedmicek.

Sazka Velka vyhrdva, pokud je celkovy pocet karet rozdanych na pozici Hrac a Krupiér 5 nebo 6.

Sazka Mala vyhrdava, pokud je celkovy pocet karet rozdanych na pozici Hrac a Krupiér 4.

® Vedlejsi Sazka neni spojena se Sdzkami na hlavni hru. Lze napfiklad vsadit na pozici hlavni Sazky Hrace a na
vedlejsi Sdzku Krupiérova paru a naopak.
Super 6

Lze vsadit, Ze Krupiér vyhraje se dvéma, nebo tfemi kartami a celkovy pocet bodl je 6. Vyplata sazky je uréena

poctem karet Krupiéra.

Egalite Extra
Egalite Extra je vedlejsi Sazka hry Baccarat, kterd umoznuje vsadit na konkrétni hodnotu pfi remize. Napriklad Sazka

Egalite Extra 4 vyhrdva praveé tehdy, kdyzZ hra skonci remizou s vyslednou hodnotou karet, hrace i krupiéra, 4. Pokud

hra neskonci remizou, vSechny Sazky Egalite Extra prohravaji. Lze vsadit na vice pozic Egalite Extra zaroven.

Maximalni sazky, maximalni vyhry

Rozsahy minimalni a maximalni Sdzky zobrazené vedle nazvu stolu v Lobby a v uZivatelském

rozhrani herniho stolu odpovidaji limitim sazek Hraée/Krupiéra.

Nasledujici Sazky maji své limity: Hlavni sazky na pozici Hraé/Krupiér, Remiza a vedlejsi sazky Par hrace / Par
krupiéra / Jakykoli par / Dokonalé pary / Velka hra/ Mala hra / Super 6 a Egalite Extra (0-9).

Nazev Sazky Maximalni Sazka Maximalni Cista vyhra
Hrac 100 000 CZK 100 000 CZK
Krupiér 100 000 CZK 100 000 CZK
Remiza 25 000 CZK 200 000 CZK
Egalite Extra (0-9) 1000 CZK 220 000 CZK
Super 6 5000 CzK 140 000 CzZK
Velka Hra 50 000 CzK 27 000 CZK
Mald Hra 50 000 CzK 75 000 CZK
Par Hrace 10 000 CzK 110 000 CZK
Par Krupiéra 10 000 CZK 110 000 CZK
Jakykoli Par 10 000 CzK 50 000 CZK
Dokonaly Par 10 000 CZK 250 000 CZK

Maximalni mozna Sazka na jednu hru, véetné vsech vedlejsich Sazek je 380 000 CZK.
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Maximalni Cista vyhra véetné vedlejsich Sazek je 967 000 CZK.

Tabulky vyplatnich pomérl Baccarat Il

Tabulka vyplatnich pomért hlavnich sazek

Krupiér vyhral s jinym Krupiér vyhral se
Hra Hraé Remiza
souctem neZ 6 souctem 6
Baccarat Il 1:1 8:1 1:1 0,5:1
Tabulka vyplatnich poméra vedlejsich sazek
Vedlejsi sazka Vyplatni pomér
Par hrace 11:1
Par krupiéra 11:1
Jakykoli par 5:1
Dokonalé pary 25:1
Velka 0,54:1
Mald 1,5:1
Vyplata vedlejsich sazek Egalite Extra
Jednotlivé Egalite Vyplatni pomér
0 150:1
1 215:1
2 220:1
3 200:1
4 120:1
5 110:1
6 45:1
7 45:1
8 80:1
9 80:1
Vyplata sazky Super 6
Podminka Vyplatni pomér
Krupiér vyhral s hodnou 6 a dvéma 12:1
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kartami

Krupiér vyhral s hodnotou 6 a tfemi 581
kartami ’

Reseni chyb

e Pokud ve hre, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se docasné pozastavi a krupiér upozorni
povéiené osoby. Neprodlené slovné a prostiednictvim chatu informuje Ugastniky, Ze nastala dana chyba a
problém se aktivné resi.

o Urcité chyby Ize opravit vzdalené bez viditeIného zasahu dalsi osoby. V jinych pfipadech je potieba, aby
povérend osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se vyresil manualné na misté.

e Pfi méné zavainych chybach lIze, po jejich vyfeseni, pokracovat ve hie obvyklym zplsobem. Jiné chyby lze
vyFesit pouze zru$enim aktudlni hry pro nékteré, nebo vechny U&astniky hazardni hry. V takovém piipadé
obdrzi U&astnici Zetony ve vysi jejich pdvodni sazky.

Zasady odpojeni/ztraty pfipojeni
e Pokud bude Ucastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukonéeni piijmu sazek, obdrzi Uéastnik Zetony ve vysi jeho
plvodni sazky, pokud bude U&astnik odpojen ze hry Zivé hry po ukonéeni pijmu sazek, zGstanou viechny
podané sazky platné a vyporadaji se v nepfitomnosti Uéastnika.

Hodnoty Zeton:

Prvky uzivatelského rozhrani

Rebet Vsadi stejnou sazku jako v pfedchozim kole
Zpét Odstrani Hracovy sazky, které jsou pravé na stole.
@ UNDO
Zdvojnasobit Zdvojndsobi pravé uskute¢nénou sazku.
.% Double
Nastaveni vysledkovych Pfepina svétly/tmavy rezim, symboly a stav balicku na
karet vysledkovych kartach.
* Viditelné pouze pti oteviené Bead Road.
Pfepind rdznd zobrazeni symbol{ na vysledkové karté Bead
Symbol Bead Road Road a umoznuje zvolit, zda se pro oznaceni vyher Hrace a
Krupiéra poutzije latinka nebo cinské znaky, nebo zda se
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misto toho zobrazi ¢islo vyherni karty pomoci arabskych
Cisel.

Stav vysledkovych karet

Prepina stav vysledkové karty s moznostmi Celkem
(kombinace aktudlni a dvou poslednich bali¢k(), Aktualni
(aktudlni balicek), Posledni (predchozi bali¢ek) a Posledni -1
(balicek pred predchozim).

Nabidka

Tlacitko otevre nabidku Nastaveni.
¢ Nastaveni hry — umoziiuje povolit nebo zakazat r(izné
funkce a napoveéedy.
¢ Nastaveni zvuku — umoznuje ztlumit a zrusit zvuky hry a
hlas krupiéra a zménit hlasitost zvuku.
¢ Nastaveni videa — umoznuje zménit kvalitu videoprenosu.
e Historie hry — umoznuje pristup k uplnym informacim o
historii predchozich her.
* Napovéda — otevre soubory ndpovédy a pravidel.

Podpora

Umoznuje kontaktovat tym zakaznické podpory.

Zustatek

Zobrazi aktualni zustatek uzivatelského konta.

Sazka

Zobrazuje podanou celkovou sazku.

Pokladna

Ce)

Otevre okno Pokladna, kde Ize provadét vklady na
uzivatelské konto a vybéry z néj.

Limity

Otevre panel Limity.

Lobby

PLAYTECH

LIVE

Nacte Lobby, kde se Ize pfipojit k jinému stolu.
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